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| Informacje 0golne _ _

(zas trwania zajec:

5 godzin zegarowych

Oaniorcy zajec :

Odbiorcami warsztatow sg osoby doroste w wieku 45-70 lat bedace cztonkami
Uniwersytetow Trzeciego Wieku, Klubdéw Seniora, bibliotek, domow kultury, kot
tematycznych czy innych miejsc zrzeszajacych osoby starsze. Ze scenariusza
mMoga korzystac osoby starsze, u ktorych czesto wystepuja bariery w tworzeniu
kreatywnych form przekazu oraz wszystkie osoby zwigzane z edukacjg osob
dorostych.

110SC uczestnikow:

Grupa warsztatowa dla 10 oséb obojga ptci. Mozna réwniez przeprowadzic
warsztat w grupie mniejszej, co najmniej 6 osobowej w zaleznosci od
warunkow lokalowych, ale nie wiekszej niz 14 osob.

Proponowane techniki/metody pracy:

e praca indywidualna,

e praca w programie graficznym CANVA,

e burza moézgow.
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Informacje ogoine

Przyktadowe materiaty potrzebne do realizacji spotkania:

o karty pracy,
e pisaki,
e markery,
o ditugopisy,
o certyfikaty,
e ankieta ewaluacyjna,
o karteczki samoprzylepne,
o kartki A3,
e bristol.
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Gel warsztatow

Informacje dla prowadzacego

Chociaz proces starzenia jest inny dla kazdego, wszyscy przechodzimy przez
pewne fundamentalne zmiany. Nie wszystkie z nich sg tym, czego mozna sie
spodziewac. Na przyktad, pomimo pogarszajgcego sie stanu zdrowia, osoby
starsze wydaja sie by¢ znacznie szczesliwsze i lepiej doceniajag to, co maja oraz
posiadajg potrzebe tworzenia kreatywnych rozwigzan, a kreatywnos¢ uwazana
jest za jedna z kluczowych kompetencji XXI wieku. Jest to umiegjetnosc
potrzebna w niemal kazdym zawodzie i na kazdym stanowisku. Mimo to
niezbyt czesto uczy sie jej w szkotach czy na uczelniach.

Dla wielu oso6b edukacja pozaformalna jest zatem jedyna okazja do tego, by
moc zdobywac i rozwijac te umiejetnosc. Co wiecej, starzenie sie rowniez
sprawia, ze niektore rzeczy s trudniejsze, a jedna z nich jest uzywanie
technologii. Aby wdrozy¢ innowacyjne metody pracy z dorostymi eksperci
opracowali zestaw materiatow edukacyjnych do prowadzenia warsztatow
Z kreatywnosci dla oséb dorostych z zastosowaniem obrazu, w tym scenariusze
warsztatow, zestawy cwiczen, filmy instruktazowe dla edukatorow.

W niniejszym scenariuszu znajda Panstwo innowacyjne zestawy ¢wiczen dla
0os6b dorostych z zastosowaniem projektowania graficznego w programie
CANVA. CANVA to internetowe narzedzie umozliwiajgce tworzenie projektow
graficznych powstate w 2012 r. Witryna zawiera biblioteke, w ktdrej zostaja
udostepniane obrazy, grafiki i fonty. Program online posiada filtry domysine
oraz zaawansowane funkcje edycyjne. CANVA pozwala na korzystanie
z gotowych szablondw oraz tworzenie projektow m.in. oktadki ksigzek,
prezentacji czy zaproszen od podstaw. Program jest bardzo prosty w obstudze,
poniewaz funkcjonuje na zasadzie ,przeciagnij i upusc”. Co to oznacza
w praktyce? Wszystkie elementy projektu mozna fatwo przesunac za pomoca
myszki oraz edytowac, uzywajac klawiatury.

Cwiczenia zawarte w scenariuszu pomoga uwolni¢ kreatywnosé, zbudowacd
potencjat i pomoc w codziennych obowigzkach. Przejdziemy z Panstwem
przez sciezke tworzenia innowacyjnych projektow w praktyce - od
najprostszych grafik do skomplikowanych projektéw plakatow. Od teraz cos co
wczesnie] byto niemozliwe lub zbyt trudne, stanie sie rzeczywistoscia.
Zapraszamy do swiata kreatywnych pomystow. Do dzieta!
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STyl pracy

Uczestnicy siedzg w potkolu a prowadzacy zajmuje migjsce naprzeciwko grupy.
Zadaniem prowadzacego jest wczesniejsze przygotowanie miejsc siedzacych
dla uczestnikow szkolenia.
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Planowane jest osiggniecie przez uczestnikdw nastepujacych

rezultatow:

umiejetnosc projektowania grafik do medidw spotecznosciowych;
umiegjetnos¢ tworzenia grafik do druku tj. zaproszenie, ogtoszenie,
certyfikat, plakat;

umiejetne korzystanie z bazy gotowych zdjec i filmow;

umiejetnos¢ wgrywania do programu CANVA zdjec, filmow, grafik;

sprawne tworzenie grafik przy pomocy dostepnych szablonow;
umiejetnosc przygotowania spdjnego brandingu firmy (np. logo);
umiejetnosc¢ dobierania odpowiednich grafik;

umiejetnos¢ wprowadzania i edytowania tekstu w projektach oraz
grafikach (pismo oficjalne).

SCENARIUSZ | | PROJEKTOWANIE
W PROGRAMIE CANVA W PIGULCE



Przebieg 7ajgc

1. Przedstawienie sie prowadzacego/prowadzacych zajecia. Powitanie (5 min.)
e imie, nazwisko,
e wyksztatcenie,
o doswiadczenie zawodowe
e zainteresowania

2. Przedstawienie sie uczestnikéw szkolenia (15 min.)
Zapisanie imienia na kartce samoprzylepnej i przyklejenie jej na widocznej
czesci ubrania. Nastepnie kazdy z uczestnikdw, krotko - jednym zdaniem
przedstawia swoje oczekiwania wzgledem szkolenia.

2. Zasady panujace w grupie (25 min.)

Prowadzacy przygotowuje mape mysli zatytutowang tematem szkolenia.
Tworzy 4 gtowne gatezi wychodzace od gtéwnego tematu:

e CELE SZKOLENIA

o OCZEKIWANIA

o ZASADY

o EWALUACIA SZKOLENIA. WSKAZOWKI NA PRZYSZt OSC

(okreslenie aspektow szkolenia, ktdére w przysziosci prowadzacy moze
udoskonalic).

Przygotowana mape mysli zawiesza w sali szkoleniowej tak, aby dla kazdego
Z uczestnikdéw byta widoczna.

| uanee DU =
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Etapy prezentacji mapy mysli:

1.Przedstawienie gtownych celéw szkolenia zapisanych na wczesniegj
przygotowanej mapie mysli.

2.Prowadzacy pyta uczestnikow o ich oczekiwania wzgledem szkolenia i
zapisuje je na mapie mysli korzystajac z metody aktywizujacej: burzy
mozgow.

3.Prowadzacy okresla 3 najwazniejszy zasady obowigzujgce podczas
szkolenia. Dodatkowo, prowadzacy podkresla mozliwosc
zaimplementowania 1 zasady zaproponowanej przez uczestnikow
szkolenia.

4.Ostatni  punkt mapy mysli stanowi element ewaluacji szkolenia.
Prowadzacy po zakonczonym warsztacie pyta uczestnikdw jak oceniaja

szkolenia i zapisuje ich uwagi na mapie mysli.
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l1l. Merytoryka

Canva - to popularny, darmowy program umozliwiajacy
tworzenie grafik. Jest to niezwykle intuicyjne i proste w obstudze
narzedzie, adresowane do 0sob, ktére nie majg doswiadczenia
w grafice. Canva posiada ogromng baze szablonow, czcionek
I zdjec, ktore z tatwoscia mozna modyfikowac. Program daje
mozliwos¢ wykorzystywania gotowych szablondow ale istnieje
rowniez mozliwos¢ aby stworzy¢ dany projekt od poczatku.
Canva jest dostepna zarowno w wersji darmowej, jak i ptatnej.
Uzytkownicy, ktorzy potrzebuja wiekszej liczby mozliwosci,
moga wykupic ptatny pakiet — jego koszt to okoto 10 dolarow
miesiecznie. Z programu mozna korzystac za za posrednictwem
komputera przez przegladarke internetowa, a takze jako
aplikacja na smartfony z systemem operacyjnym iOS i Android.
Aby rozpoczac korzystanie z programu Canva, trzeba zatozy¢ na
nim bezptatne konto lub zarejestrowac sie za pomoca konta
Google, Facebooka lub za pomoca adresu email. Ogromna
zaletg tego programu jest to, ze moze go uzywac w zasadzie
kazdy. Nawet osoby, ktére nie majg na co dzien do czynienia
z grafika, poradza sobie z jego obstuga.
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Jakie funkcje ma program Canva?

Canva to bardzo proste narzedzie graficzne, ktére ma wiele
przydatnych funkcji. Po zalogowaniu uzytkownik otrzymuje
dostep do tysiecy szablondw i zdjec. Dzieki temu programowi
mozna szybko i fatwo stworzy¢ duzo nieskomplikowanych, choc
wcigz atrakcyjnych grafik. W programie na stronie gtdwnej
mozna przegladac historie ostatnio zaprojektowanych Ilub
rozpoczetych grafik. Canva daje mozliwosc¢ tworzenia zespotow
I udostepniania projektow innym uzytkownikom, dzieki czemu
nad jednym projektem moze pracowac jednoczesnie kilka osob.
Program co wazne zapewnia dostosowanie sie do biezacych
wymagan portali spotecznosciowych. W programie mozna
zaprojektowac miedzy innymi:

o grafiki do medidw spotecznosciowych (Instagram, Facebook
itp.),

e zaproszenia, kartki, CV,

» prezentacje tematyczne,

e Witryny internetowe,

e loga,

o Wizytowki,

e ebooki,

» oferty,

e plakaty,

» infografiki,

e oraz wiele innych projektéw graficznych.
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PANEL |
WEASNY PROJEKT ZAPROSZENIA

Tworzac zaproszenie wiele oséb zastanawia sie jakie powinno ono byg¢, jak je
napisac, aby byto eleganckie, schludne a tym samym oryginalne. W Internecie
znajduje sie wiele wskazowek jak poprawnie napisac¢ zaproszenie, w cO w nim
zamiesci¢, na co zwréci¢ uwage, jakich form grzecznosciowych uzyé, czy
jakich btedow unikaé. Informacje te s3 niezwykle przydatne, ale nalezy
rowniez pamietaé, ze oprocz profesjonalnego tekstu, istotna jest réwniez
szata graficzna. Na rynku jest wiele firm zajmujacych sie profesjonalnych
projektowaniem oraz wydrukiem zaproszen na zamodwienie. Wiele osdéb
korzysta z tego rodzaju ustugi, jednak dzieki otwartemu dostepowi do
programu jakim jest CANVA, zaproszenie mozna zrobi¢ w domu. Jedyne co
jest wymagane to posiadanie komputera, dostep do sieci internetowej i duzy
poktad kreatywnosci przy jego tworzeniu.

Zastanawiasz sie jak to zrobi¢?

To nic trudnego!

Ponizej znajduje sie instrukcja jak krok po kroku zaprojektowac zaproszenie

w programie CANVA.

- M\\“ : 1 : : ¢ -~ : - : ‘

SCENARIUSZ | | PROJEKTOWANIE
W PROGRAMIE CANVA W PIGULCE

12



PANEL |
WEASNY PROJEKT ZAPROSZENIA

PRZYGOTOWANIE PROJEKTU ZAPROSZENIA W PROGRAMIE CANVA -
INSTRUKCJA

KROK 1. Zaloguj sie do programu CANVA.
KROK 2. Nacisnij opcje “Dla Ciebie”.

@ o geters = e W = a0 x
2 @ @ oo « @0

= (.I{"ll'ﬂi Sweea gléwaa  Lrabiary - Fushie w  Plasy cenwe w .E, @, a m &- i

Obtsdfis £ = srtystycans Cvpuniper prafcrmsy Lrykts Falturs inten YouTubs

KROK 3. Nastepnie wybierz format zaproszenia. Masz dwie opcje do wyboru:
“Zaproszenie (kwadrat)” oraz “Zaproszenie (w pionie)”.

¢ o (e s« O@ !

T [P N— © oo [ ]

Co zaprojektujesz?
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PANEL |
WEASNY PROJEKT ZAPROSZENIA

KROK 4. Gdy format zaproszenia juz wybrates, kolejnym etapem bedzie wybor
szablonu. Opcja “Szablony” dostepna jest na pasku po lewej stronie interfejsu.

El FETUWE
SRIAIDANIE

Dla utatwienia doboru szablonu zaproszenia, na pasku z szablonami, w lewym
goérnym rogu, mozesz wpisa¢ tematyke wydarzenia, na ktére projektujesz
zaproszenie !!!

sop wwe e shegn Db v G Dodovag e il end

n A Wiigesr tu wysPATWERE SRS
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PANEL |
WEASNY PROJEKT ZAPROSZENIA

KROK 5. Wybierasz szablon wzgledem wtasnych preferencji.

6o. urodziny
Celiny!

[ 2 Wisisr e wyspuieens sows

KROK 6. Po wybraniu szablonu, zmodyfikuj tekst zaproszenia, wpisujac dane
dotyczace organizowanego przez Ciebie przyjecia.

Pl w = 433« A B J Uk F I 5l wexy £ Animacs Roagrupyj  Perych 3 G @

Ania koriczy|
so lat!t |

Fr Wanarki
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PANEL |
WEASNY PROJEKT ZAPROSZENIA

PAMIETAJ!!
W programie CANVA masz mozliwos¢ zmiany rodzaju, rozmiaru, koloru
czcionki. Mozesz takze pogrubic tekst, uzy¢ opcji kursywy, zmieni¢ wielkosc
odstepow miedzy wyrazami a nawet literami w wyrazie.

@ ovs e = Eaven YT Te——
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+ Borkaj steors

For Mstarki

Rl 2 weise tw wysoiinane sone GRg
KROK 7. Nastepnag czynnoscig, ktorg masz mozliwos¢ wykonac to zmiana
grafiki zaproszenia. Jest to mozliwe poprzez zmiane tta (np. wybranie innego
zdjecia).

Aby to zrobi¢, wybierasz opcje “Zdjecia”, a nastepnie wprowadzasz w okienku

z poleceniem “Szukaj” temat projektu. Dzieki temu pojawi sie peten wachlarz
zdjec, ktére mozesz wykorzystac.

Ania koricey

solac!!!
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PANEL |
WEASNY PROJEKT ZAPROSZENIA

Po dokonaniu wyboru przeciggnij kursorem myszki zdjecie w kierunku
projektu zaproszenia.

Ania koriczy
fo lac!!!

Ania koriczy
5o lac!!!
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PANEL |
WEASNY PROJEKT ZAPROSZENIA

KROK 8. Po zakonczonej pracy nalezy pobrac¢ grafike w celu wydruku. Mozesz
to zrobi¢ wybierajac w prawym goérnym rogu interfejsu opcje “Udostepnij”,
a nastepnie “Pobierz".
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PANEL |
WEASNY PROJEKT ZAPROSZENIA

ZADANIE 1

Uczestnicy przy pomocy programu CANVA maj3 za zadanie zaprojektowanie
zaproszenia na uroczystos¢ z okazji 30 rocznicy Slubu. Nastepnie maja pobrac
swoj projekt w formacie, ktéry jest najbardziej preferowany do wydruku.

PRZYKLADOWE ZDANIE DLA PROWADZACEGO:

Na rozdanej przeze mnie Karcie pracy nr 1 zapisane jest polecenie wykonania
zadania przy pomocy programu CANVA. Zgodnie z tresciq polecenia prosze
zaprojektowac zaproszenie na Uroczystosc, ktora organizowana jest z okazji
30 rocznicy slubu. Nastepnie pobierzcie opracowanq grafike w formacie
preferowanym do druku. Na to zadanie macie 30 minut. W razie pytan stuze
pomocaq.
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PANEL |
WEASNY PROJEKT ZAPROSZENIA

KARTA PRACY 1

Przy pomocy programu CANVA zaprojektuj zaproszenie na uroczystoscé
z okazji 30 rocznicy Slubu. Nastepnie pobierz w formacie, ktéry jest
najbardziej preferowany do wydruku.

NOTATKI:

..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
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PANEL |
Widoczne ogtoszenie

Za nami witasny projekt zaproszenia. Ta krotka forma pisemna jest zazwyczaj
wreczana wybranym osobom, ktorych obecnosc¢ jest dla nas wazna podczas
wydarzenia, ktorego jesteSmy organizatorami. Jednak czasami nie tyle chcemy
kogos zaprosi¢ do danej inicjatywy, ale chcemy o tym ogtosi¢ duzo szerszemu
gronu odbiorcow.

W tym zadaniu sprobujesz opracowac ogtoszenie.

Jak to zrobic¢?
Z CANVA to prosta sprawa!

Ponizej znajdziesz instrukcje jak zaprojektowac przykuwajace uwage
potencjalnych adresatow ogtoszenie

SCENARIUSZ | | PROJEKTOWANIE
W PROGRAMIE CANVA W PIGULCE
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PANEL |
Widoczne ogtoszenie

PRZYGOTOWANIE PROJEKTU OGLOSZENIA W PROGRAMIE CANVA -
INSTRUKCIJA

KROK 1. Zaloguj sie do programu CANVA.

KROK 2. Nastepnie w prawym gérnym rogu zaznacz opcje “Utworz projekt”.
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KROK 3. Po wybraniu opcji “Utwérz projekt”, na podgladzie pojawi sie pasek

z domysinymi propozycjami

projektow. W migjscu przeznaczonym na

wprowadzenie tekstu wpisz rodzaj grafiki, ktérg planujesz zaprojektowac.

W tym przypadku bedzie to Ogtoszenie.
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[l ostoszenic Google Classroom
[B seableny
Ogloszenie Reming =
Ostatnie projekty & o z
85 Projeky Ed Ostoszenie Seesaw
B o5 b B oatoszenie uPshow
espot K 2 s .
Bn Zespot (Kreatywnidiak FERFECTL Ed oawe : =

Marzgdzia
Marka

. NATION TO NATION - Prezentacje..  Ania konczy 50 latit!
B Plancr wresci @ rrecentar Zaproseenie

85 Odkryj aplivacje

B Smartmockups
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natursl tals
B osteszenie o posukivaniu do pracy “'
- @) ogloszenie do medidw spolecanodciowych
T noknazenin marafialoe
eng-PREZEN ive for...

+ =] &

Rozmiar Edytu] 2djgcie
nistandardowy

Zaimportu] plik
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Widoczne ogtoszenie

KROK 4. Po wprowadzeniu stowa kluczowego na pasku pojawig sie propozycje
formatow grafiki typu ogtoszenie. Na potrzeby tego zadania, wybierz pierwsza

opcCje.
= {'jau{jﬂ; Stronaghéwna  Szablony ~  Funkgje~  Plany cenowe ~ Q- ks S T . ® 0 ea
. i ﬁ'i‘,\‘{’f\'(‘ il I' i ' Q Ogtoszenie ® >
Zespél (Kreaty.. . ) 1 -
@ Tasoaty + B2 i \ - I r.f] Optoszente 105 - 125 < :

Tablica Dokument A4 Ulotka (orientacja pionowa) Q) Ogtoszenie ClassTag 1
(R Strona gléwna
[ Ogtoszenie Google Classroom

B seablony
Ostatnie projekty B ogtoszenie Remind i=
B Projekty B omioszenie Seesaw

Zespét Bttt 2 t— Ed ©stoszenic UPshow

Aniakodcry 4 PERFECT L Ogh
charisma - E ¥

B Zespdt (Kreatywni diag

Narzedzia . I ¥ —— r
b, S

& marka

NATION TO NATION - Prézentac)e .. Ania korezy 50 lan!!

B etaner tesci B e

W tym zadaniu nie beda wykorzystywane szablony domysine programu
CANVA. Zostanie stworzony autorski szablon grafiki z wykorzystaniem
narzedzi programu CANVA!!!

INOgtoszenie dotyczy nadchodzacego szkolenia dla oséb dorostych!!!

2 Odkry] aplikacje

& Smanmockups

KROK 5. Pierwszym etapem pracy nad projektem bedzie wprowadzenie tekstu
Ogtoszenia. W tym celu zaznacz na pasku narzedzi, znajdujacym sie po lewej
stronie interfejsu, opcje Tekst.

= 4+ 4l £} Drukujzaproszenia  ENEIEETIRN]

Stronal - Doda t v @@ e

% Motatki 80% ® . (0]
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Widoczne ogtoszenie

Po kliknieciu w opcje Tekst pojawia sie mozliwosci wprowadzenia tekstu do

projektu.

Dodaj pole tekstowe

5 Identyfikacja marki = bex tytutu

Dodaj nagtowek

Dodaj podtytut

Ostatnio uhywane

RERET

Kombinacje czclonek 57 Motatki

T y—

Stronal-Dodajt v @@

80% L] S| @

KROK 6. Najpierw dodaj nagtowek. Aby to zrobi¢ kliknij w wariant Dodaj

nagtowek.

£ Strona ghéwna Plik @ Zmied rezmiar = &

Dodaj pole tekstowe

Identyfikacja marki — bez tytulu
Dodaj nagiéwek

Dadaj podtytut

Kombinacje cocionek 57 Hotatki

OGLOSZENIE T+ Al & prukujzaproszenia  EVEEELEUEL

Stronal- Dodajt v B om o
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Widoczne ogtoszenie

Automatycznie na karcie projektu pojawi sie pole tekstowe, w ktorym mozesz
wpisac nagtowek ogtoszenia.

Gy e & OGLOSZENIE o) &} Drukuj zaproszenla

OpenSansExtra.. ~ |- 20 + A B J = = =1 Efekty © Animacja

Stroma2-Do. ~ v @ @ @ (&
Dodaj pole tekstowe

i Identyfikacja markl - bez tytuly

Dodaj nagtowek

Dodaj podtytut

Kombinacje czcionek ¢ Notatki 80% ™ EENG)]

W migjscu przeznaczonym na nagtowek wpisz nastepujacy tekst:
BEZPLATNE SZKOLENIE ONLINE Z PROGRAMU CANVA.

& OGLOSZENIE > i Al £ Orukujzaproszenia  [PANRUCLEEC ]
OpenSansExtra.. ~ - 25 4 .A, B I = £ =t Efekty & Animacja

S BEZPLATNE SZKOLENIE| ¢
Dodaj nagtéwek ONLINE Z PROGRAMU
CANVA
Dodaj podtytut
@
1,286
NEW DOCUMENTS
Kombinacje cxcionek 7 Notatki ’ 0% ™ NG
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Widoczne ogtoszenie

Wielkos¢ czcionki zmien na 12.

OGLOSZENIE T+ 4l & Drukyjzproszenia  WRNEIELEIELII
BE I = i =i  Efekty & Animacia

T — A v @ B E CE

rs identyfikacja marki bez nazwy THE SZROLENIE OMLINE Z PROGRAMU C}
1 CANVA -
L &

Dodaj towek .
odaj nagiowe . B =

Dodaj podtytut

HEW DOCUMENTS
CREATED

Kombinacje czclonek 5 Notatki

Nastepnie kursorem myszki zwin tekst w taki sposob, aby utozenie tekstu byto

takie same jak w schemacie ponizej.

—

& OGLOSZENIE [T
OpenSansEatra.. ~ - 12+ A B T = iz =II Efekty £ Animacja
Strona&-Do. ~ ~ M @ @ &

| BEZPLATNE SIHOLENIE | GIJ

: identyfikacja markl bez nazwy
=> OMLINE 2 PROGRAMU
! CANVA I

Dodaj nagtowek

TR
Dodaj podtytut
Ostatnio ubywane
= FILM
FEST !,‘_?EP
i 80% ° [ L O]

Kombinacje czclonek 5 Motatki
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Widoczne ogtoszenie

KROK 7. Po wpisaniu nagtowka, wprowadz gtdwng czesc¢ ogtoszenia. Aby to
zrobic¢, musisz powtdrzy¢ czynnosc opisang w KROKU 5, tj. rozwingc¢ na pasku
narzedzi opcje Tekst. Nastepnie wybierz wariant: Dodaj troche tekstu.

& OGLOSZENIE T+ Al S brukujzproszenia  EUEEUIEIERN
CEEEEEE R
Strona 6 - D, ~ v @M B M
Dodaj pole tekstowe
CANVA

Dodaj nagtowek

Dodaj podtytut
Ostatnio utywane

HEW DOCUMENTS
CREATED

Kombinacje czcionek ¢ Notatki 80% . @, e

Na szablonie projektu pojawi sie pole tekstowe, w ktorym mozesz wpisac tekst
ogtoszenia.

Y OGLOSZENIE -y Al & Drukuj zaproszenia Y udostgpnij
OpenSanslight | - 12 + A B I = i Il ey Q) Animacja
Strena?-Do. -~ v~ m @ @
Dodaj pole tekstawe:
P i e BEZPRATNE STKOLENIE
Sehwurtyficacis ek ez romoery ONLINEZ PROGRAMU
CANVA
Dodaj nagtowek
Dodaj podtytut
o
Ostatnio utywane
FEST 1’2
NEW D TS
CREATED
Kombinacle czclonak ¢ Notatki a0% L] @] " @
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Widoczne ogtoszenie

Wprowadz tres¢ ogtoszenia w pole tekstowe.

& OGLOSZENIE T+ Al &) prukujzaproszenia  NWNIIEERIELH]
I B e
Strona8-Co.. ~ ~ @ @ @
Doda) pole tekstowe

identyfikacia marki bez nazwy BEZPLATNE SZKOLENIE

OﬂllNlci:::;Gll.lll.l
Dodaj nagitowek RO

Dodaj podtytut

FEysIeniE Kredtywil dId DIInesu” TAprasia 3
kich zainteresowanych na stkolenie 2
Programu CANVA.

Stkolenie odbgdzie sig 1 paddziernica 2022 roku o
godz. 1430 na platformie
Ostatnio uktywane |

Link de rejestraci:

MS Teams,
hatpaciikreatywnidiabiznesy. plisrisleniecama/ l

¥]

s
CREATED

Kombinacje czcionek 5* MNotatki

80% . @ S @

ak X ’ . . Open Sans «w - 12« A B Tr = = =t Efekty 4 Animacja
- Strona@-Do.. ~ ~ @ [ @ &
Open Sans AaBbi v

Open Sans Extra Bold AaBbCc BEZPLATNE SZHOLENIE
ONLINE Z PROGRAMU
Open Sans Light CANVA

4% zalecane caciond

HK Grotesk Medium AaBinl

<
wszystkich Zainteresowanych na stkelenie 2

Programu CANVA.

Slowa rTyIzenie - Kreatywni dla Bimesu” Taprasza
HK Grotesk Bald AsBbCe |

Sskalenie odbgdrie 3ig 1 patdziernica 2022 roku &
Open 5ans Light

Bz, 1430 na platformie M2 Teams.
HEK Grotesk Light A Link diy rejestraci:
hatps:ikreatywnidlablznesu.pliszoaleniecanval
Roboto AaBbT
DAt ubywane ]
Montserrat 2

Montserrat Semi-Bold AaBbCce

Now AaBk 57 Notatki

80% ® @ s e
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Widoczne ogtoszenie

KROK 8. Wprowadz zwrot “Zapraszamy!” w prawym dolnym rogu szablonu.
Tak jak w poprzednich krokach nalezy sposréd narzedzi do edycji wybrac Tekst
i klikna¢ opcje Dodaj troche tekstu.

ct & OGLOSZENIE = 4 I (S Drukujzaproszenia  [EUNRIERISEH]
Open Sans Light vl = 12 |+« A B I = = =1 Efekty 2 Animacja

stona®-D.. ~ ¥ @ @ & O

Doda) pole tekstowe

BEZPLATNE STHOLENIE

identyfikacja marki bez nazwy
ONLINE Z PROGRAMU

CANVA
Dodaj nagtowek
Dodaj podtytut Stowarzyszenie "Kreatywni dia biznesu” zaprasza
e h zainteresowanych na stkolenie 2

weszysthich 3 z
Programu CANVA.
Sakolenie odbgduie sig 1 paidziernica 2022 roku o
godz. 14 S Teams.

e o o

ejestracj:
rszkgleniecanval
T g pifsTholeniecanva,

NEW DOCUMENTS
CREATED

Kombinacje czclonek = Motatki 80% . @ o @

Pole tekstowe automatycznie pojawito sie w centralnej czesci szablonu. Chcac
je przetozy¢ na prawy dolny rég szablonu, powinnas/powiniene$ najechacd
kursorem myszki na ikonke z przecinajacymi sie wspotrzednymi, ktéra znajduje
sie przy polu tekstowym.

& OGLOSZENIE ~; I Al 3 Drukuj zaproszenia NI LE U]
OpenSanslight ~ - 12+ A B J = I Il  Efekty Q) Animacjn

Strona 8- D, A v @ @B oo o

BEIPLATNE SIKOLENIE
ONLINE Z PROGRAMU
CANVA

5 Identyfikacja markd bez nazwy
Dodaj naglowek

Dodaj podtytut

zenie “Kreatywni dla biznesu® Laprasza

i @ @ astkolenie 1
Srkolenie odbedzie sig 1 paddriernica 2022 roku ¢
godz. 14, ImErptatiopEse's Teams,
- ke +
Ostatnio utywane 0 [
Link i rejestracj
tpasikreaty i oy TV pliszialen val
paKreBtyWNICT § y T g, pils: ecara

H LM G

FEST

Kombinacjs czclonek = Notatki s0% ° @ & @
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Widoczne ogtoszenie

Nastepnie przeciggnij pole tekstowe na prawa dolng czesc szablonu.

< Strona ghéwna Pk % Zmien rozmiar & OGLOSZENIE T+ al & Drukuj zaproszenia

T ==

Stronal0-0.. ~ ~ @ @ @

=t Efekty © Animacja

m

Dodaj pole tekstowe
5 Identyfikacja markl bez nazwy ml;::::::wr
Al
CANVA
Dodaj nagtowek
e Bechas Stewarzyszenie “Kreatywni dla biznesu” zaprasea
weTyskich a stholenie 2

Do

& 1 patdrernica 2022 roku o
na platformie MS Teams,

Ostatnio utywane
Link do rejeerten

Pitpikreatywridiabiznes [ [R] . &

=FILN 1906 g

AEMTS
CREATED

Kombinacle czclenek =# Notatki 80% L « @

YT
Open SansLight —+ A B I = i I ey O Animacja

do. A v @ B @ G

®
8
8

B

Dodaj pole tekstows 10
. - 12
3 ldentyfikacja markl bez nazwy BEZPLATNE STHOLENIE
° ONLINE Z PROGRAMU
14 CANVA
Dodaj nagtowek )
16
e » 18 v
Dodaj podtytut syszenie “Wreatywni da biznesu” Taprasza
.- stkich zainterescwanych na szkolenie 2
5 al Bregraniu CANVA
24 & odbgdzie 3ig 1 paddriernica 2022 roku o
sdz. 14.30 na platfarmie MS Teams.
Ostatnio ubywane ¥ o 28

Lirik da rejestracji:
fRreatyemidiabiznesu pliszkoleniecamar

=FILN 1986, _—

Kombinacje czcionek # Notatki 0% . @] <" @
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Widoczne ogtoszenie

Zmien rodzaj czcionki na Open Sans.

< Stronagiéwna  PUk @ Zmied rozmiar =

it & Drukyj zaproszenia

oty Udostepnij

[ ) Open Sans Light w
Open Sans 4 ¢
Open Sans E AaBbCc

Open Sans Light '

% 2 Jonk

Open Sans AaBbi

Open Sauce SemiBold Aa

Libre Baskerville AaBhCo

Cardo Aal

The Scasons Light

Montserrat
Montserrat Semi-Bold AaBbCc

MNow Aafl . Notatki

Na koniec zaznacz tekst ogtoszenia.

EJ
& Animacja
Doda] pole tekstowe
Identyfikacja marki bez nazwy
s -
Dodaj nagiowek
Dodaj podtytut
Ostatnio utywane
Kombinacje czclonek 5* Notatki

SSCENARIUSZ | | PROJEKTOWANIE
W PROGRAMIE CANVA W PIGULCE

= = =
8+ A BT = = =1 ey
Stronal0-D.. ~ ~ m @ @ it
BEZPRATNE STHOLENIE
ONLINE Z PROGRAMU

CANVA

Stowarzyszanie Kreatywni dla biznesu® 2aprasza
wizystkich zainterescwanych na szkolenie 2
Programi CANVA.

Sakolenie odbedzie sig 1 paddziernika 2022 roku o
oz, 14.30 na platformie MS Teams,

Link do rejestracji
Paepszifkreatywridlabiznesu. pliszholeniecaral

B80%

OGLOSZENIE “e)

Stronall-D. ~ v @ @ & &

BEIPLATNE SIHOLENIE
ONLINE Z PROGRAMU
CANVA

| Stowarsyszania Freatywni dia biznesu” sagrasa |

wazystkich Zairteresowanych na szkolenie
Programu CANVA.

Szkolenie cdbqdzie 5ig 1 paiduiernica 2022 foku ¢
oz, 14.30 na platformie MS Teams.

Link do rejestraci:
labiznesu, pliszk

Fapraszamyi

80%

O Animacja

Al & Drukuj zaproszenia

Ty Udostepnij
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Widoczne ogtoszenie

Nastepnie pogrub czcionke.

S5 & OGEOSZENIE > k= il 2 Drukuj zaproszenia (T Udestepnij
Open Sans v || - +| A o = = =t Efekty D Animacja
Fogrublenie
s PR I
Dodaj pole tekstowe
& Identyt narkl bez narwy BEZPLATNE STHOLENIE
ONLINE Z PROGRAML
_ CANVA
Dodaj nagtowek BB -

Dodaj podtytut

£odz. 14.30 na platfon
Ostatnio ubywane

Lini do rejestracy
hatpsuikreatywnidiabiznesu. pliszioleniecarval

ZFILM 1 286 .
FEST .
- u 2]
Kombinacje czclonek T Notatki ‘ o ° @l < G)

KROK 9. Po wprowadzeniu do szablonu projektu tekstu, aby urozmaicic
wyglad zewnetrzny Ogtoszenia, wprowadz elementy grafiki oraz tto. Na
poczatku wprowadz tto. Program CANVA ma wiele opcji opracowania tta
grafiki. Mozesz wykorzysta¢ w tym celu:

- zdjecie (adekwatne do tematu ogtoszenia),

& OGLOSZENIE T+ Al & prukujzaproszenia  EEIEEEEELY]

Stromal2-0. ~ ~ © @B & &

BEZPLATNE SZHOLENIE
ONLINE Z PROGRAMU
CANVA

Stovearzyszenie “Kraatywni dla biznesu” zaprasza
na
Programu CANVA.

Szkolenie odbgdrie sig 1 patdriernika 2022 roku o
godz, 14,30 na plasformie M3 Teams,

Link do rejestracji:
i i pl Tiecanyal

Zapraszamy!

Z* Notatki 80% * @ .~ @
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- szeroka palete koloréw,

OGEOSZENIE %+ dl & Drukujzaproszenia

Enlary

Stonalz-0. ~ ~ @ @ @ &

<
HEEE0) ——
ONLINE Z PROGRAMU

CANVA

Stowarzyszenie “Kreatywni dia biznesu” zaprasza
w!.l)'“llith zaimum-nn;«h na srkolenie z
Programu CANVA.

ie odbedrie sig 1 pafdziernika 2022 roku o
godz. 14.30 na platformie MS Teams.

Link da rejestracjic
hetpciihr
o
Zapraszamy!
Kolory domyilne
D Dodaj kolejng paletg = i ”
= Notatki 80% * [ @

& DGLOSZENIE T4+ L © Drukujzaproszenia

[ Q smivanisecma QB O ik
Stonal2-D. ~ v @ @ @ O
<
Ostatnio whywane Wy Tysteo Gol:lt::::::d‘mm:
EE: ‘ CANVA
- -
= |
2yszeni ywni dia biznesu” zap
Linke | ksrtalty Wy 0 wirystkich zainteresewanych na stkalenie 2
Programu CANVA.
+ > iw odbedzie sie 1 pafdziernika 2022 roku o
godz. 14.30 na platformie M3 Teams.
Link do rejestragjiz
Grafika Wy http i il avbi \fazloolenieeamial
Zapraszamy!
= "~
¢ Notatki 80% . @ & ®

I"Pamietaj przy projektowaniu tta grafiki mozesz tgczy¢ wszystkie dostepne
opcjel!
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KROK 10. Wykorzystujac informacje podane w poprzednim kroku, wybierz
odpowiednie tto. Na potrzeby tego zadania jako tto daj zdjecie. Aby zdjecie

wkleito sie jako tto nalezy kursorem myszki “przeciggnac” na projekt.
OGLOSZENIE “e) Al &) Drukujzaproszenia  [FUSEUEEELTLT]

M © animaca T @

Stomalz-D. ~ v @ @B & &

BEZPLATNE SZKOLENIE
ONLINE Z PROGRAMU
CANVA

arzyszente “Kreatywni dia biznesu” zaprasza
1 wizysthich zainterestwanych na sekolenie 2
| Prbgramu CANVA.

Menie odbedsie sig 1 pasdziernika 2022 roku o
gnd(. 14.30 ria platformie MS Teams.

Zapraszamy!

= Notatki 80% L] = &~ ®

KROK T11. Ustawione zdjecie w tle spowodowato, ze tekst ogtoszenia stat sie

mato widoczny.

OGLOSZENIE .s) 4l & Drukujzaproszenia T udostepnij

:" QO Animacja ? &

Pt

S ' _
e // taszé'mit'
A By

5 Notatki 80% * s @
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Nie musimy jednak rezygnowac z wczesniej wybranego tta. Chcac
wyeksponowac tresc¢ ogtoszenia, mozesz wykorzystac narzedzie tj. Elementy.

OGLOSZENIE = + I () Drukujzaproszenia [EUNIRTCEEELLH]

e

& Animacja

: Stronald-D.. ~ ~ @ B & &

80% . e & @

57 Notatki

& OGLOSZENIE T+ Wl & prukujzaproszenia  WWNRTEEEEELY)

5 Hotatki 80% L] = & @
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Widoczne ogtoszenie

Sposrod Linii i ksztattéw wybierz kwadrat. Po kliknieciu w ten ksztatt, pojawi sie
on na szablonie ogtoszenia.

& OGEOSZENIE = 4+ 4l (S Drukyjzaproszonia  EUNRIEEETSL]
Oy Ksztakt . = OpenSanslight « - 7+ .A. B J = iz =

Stronald-D. ~ ~ M@ [ @

Linle | ksxtalty

7 Notatki 80% ° @ s e

& OGEOSZENIE "oy Al Y Drukujzaproszenia  [FUNEILEE TN

Qy Kszuait . = OpenSansiight ~ - 7 + A B I = iz =

Stronals-D. ~ v @ @ @

-1

Nakle]kl

7 Motatki a0% . E & @

A
Nl
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KROK 12. Kolejna czynnoscia bedzie przerzucenie ksztattu do tytu, tak aby tekst
byt ponownie widoczny. W tym celu zaznacz ksztatt. Nad szablonem projektu
pojawi sie pasek narzedzi.

OGLOSZENIE T+ 4l £ oruku zprossenia

&

@ kszae [l = opensansige | - 7+ A B I = i It e
=
Linbe | ksztakty Wydwiet] warystho Wﬁl‘ ﬁ
T e
Nalklejki L
: »
}Zaprasxg},m;r!
Zdjgcla Wyswictl wirystio /"
~ .
% Notatki B9% . SO
Z pasku narzedzi wybierz ikone przedstawiajaca trzy kropki.
& OGEOSZENIE T+ i & Drukjzaproszenia

Oy Kszualt . = Open Sans Light v - 7 4 .Ai B I = iz =I @ ¢

stronals-D. ~ v @ @ @

-1

Linie | ksrtaity

Nakle]kl

5 Notatki a0% . @B s 0
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Po kliknieciu w ikone widoczny bedzie pasek z dodatkowymi narzedziami
pomocnymi przy tworzeniu grafik. Wybierz opcje Pozycja, a nastepnie Do tytu.

" T vdostepnij
Qy Ksztait . = Open Sans Light .A‘ B I =

st U 3A © Animagja

m
m
-

Pazycja T = @

G Doty Culel

u_O Géra

Linie | ksztatty

o Srodek
la D&t

Grafika

¢ Motatki

a0%

& OGLOSZENIE -] Al & Drukujzaproszenia Ty udastepnij
Qksztae [l &  Opensansiight ~ - 7+ A B I = A |
Linle | ksztatty Wysic Tystho
Grafika Wydwle zystho
S Notatki 80% . [m )]
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Zmien kolor czcionki w tekscie gtdwnym ogtoszenia na biaty.

Qs ) o Open Sans v = 12 |+« A B I = i =l Efky Q) Animacja

EII¥%<;J

b identyfikacia marki bez nazwy

Stroml?-D. -~ v @ @B & &

e |

Brak ustawionych kolordw w te] identyfikac)i

marki
towarzyszenie “Kreatywni dia biznesu” xaprasz
wazystiich zainterssewanych na szkalenis 2
Kolory zdjs Programu CANVA.
-
s' Eedz. 14.30 na platformia MS Teams.

Link do rajestracii:
https:ifkreatywnidlabirnesu pliszkolenieeanval

] ]
111 K
EEEEEE -

(® Dodaj koleing paletg 2 Notatki 80% . @ s 60

Nastepnie zmien kolor tta tekstu na ciemnoszary.

< Strona ghéwna Plik @ Zmiet rozmiar L] & & - Al & Drukuj zaproszenia Ty udostepnij

B 0 Qrsmane ] = opensansigm | - 7 [+ A B T :
Kolory dokumentiw
Fl/HABR
L

i identyfikaca marki bez nazwy

i
i
-

Brak ustawionych kolordw w te] identyfikac)i
marki

Stowarzyszenie "Kreatywni dla biznesu™
Kolory adjgt zaprasza wszystkich zainteresowanych na
szicolenie z Programu CANVAL

. . Szkolenis odbedzia siq 1 paidziernika 2022 roku

o godz. 14.30 na platformie MS Teams.

Link do rejestracii:

. hitpscifkraatywmidiabiznesu pliszkoleniscamval

D

Dodaj koleing palety 2 Notatki 80% ® @ > 6
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W celu rozjasnienia tta ustaw przezroczystosc na 75 pkt-ow.

& OGLOSZENIE =+ i & Drukujzaproszenia  UIEITEENT)
Q) Ksztalt . = Open Sans Light w||=] 7 | = ‘Aa B T = £ =t °

~
S VRETS & Animacia Pozycia @
.

Ostatnio wywane

B

Linle | ksztatty

. A
« Stowarzyszends "Kreatywnl dis blznosu”
1 zaprasza wszystkich zainteresowanych na
szkelonio z Programu CANVA.

Stholonio edbedzie siq 1 paddziemika 2022 roku

1430 latformie MS Te
. o godz. 14.30 na pla & M5 Teams.

Link da rojestracii:
hitpe//kreatywnidlabiznesu, pliszkolaniecanval

7 4
. TAPRASZAMY!
/

T Motatki B0% . & @

KROK 13. Kolejnym krokiem bedzie wybranie z zaktadki Elementy ksztattu
wskazanego ponizej.

€ Stonagiéwna Pk @Zmiefrozmiar O O (@ OGLOSZENIE T+ 4l & Drkujzaproszenia  EUNETLLEEEUN
Linie i ksztatty © Animacja

N — v Stona20-0. ~ v @ @ @ O

ooy

Stewarryizenst “Kraatywni dla biznesu™
zaprasza warystkich zainteresowanych na
szkolanie £ Prograrmis CANVAL

4§ N
BOns
WAVYY

Szkolenie odbgdria siy 1 patdziernika 2022 roku
© godr. 14.30 na platfor mie MS Teams.

Link do rejestracji:
hetps:t/kreatywnidlabiznesu.pliszholeniecanval

Z Notatki 80% . @ s O
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Nastepnie zgodnie z szablonem nanies¢ ksztatt na nagtdwek ogtoszenia,
ustaw kolor na niebieski, przezroczystos¢ na 75 pkt-ow i przerzuc ksztatt na tyt
tekstu.

< Strona giéwna Plik ® Zmien rozmiar d & OGLOSZENIE “e) al &) Drukujzaproszenia  ETEEELEN)
Linle1 ksztatty Qksatae [l =  opensansigne ~ - 7+ A B I = = I
N | v Strona22- D...
o
L > 2 & 2 /
ooy )/
N Y
TR
szkodenia z Progr
Srkolenie odbedzie sig 1 patdziemika 2022 roku
0 godz. 14.30 na platformis MS Teams.
[E
‘ . ' ' DttoxiNrsatymiBabizemssifeknisniacarral
= Notatki 80% 'Y @ & @

Kolor czcionki nagtdwka zmien na biaty.

£ Strona giéwna Pk ® Zmien rozmiar

OpensSansExtra.. « | = 12 | .A= B I = i =t Efekty £ Animacja

Q =

ol [ []=

5 ientyfikacja markd bez nazwy

Brak ustawionych kolordw w te] identyfikac)i
marki

Stewarzyszants "Kraatywn dla biznesu™
Kobory 2djgé zaprasza warystkich zainteresowanych na
u

i
v ’ Srkolenie cdbedzia sig 1 paddriemika 2022 roku
© godz. 14.30 na platformie MS Teams.

Ecbory domyiine iz
. . . hetpstkreatywnidlabipnasu,plfstkoloniecanval
HEEEEER g -

Zmiedi ko > ) - i
T e wox . @ o
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Zaznacz tekst nagtowka, za pomoca ikonki ponizej obrdc lekko tekst w prawa
strone arkusza.

¢ Strona gldwna Pllk @ Zmied rozmiar &

T Udostepnij
Linie | ksztalty OpenSansExtra,, ~ = 12
h | | v
+ . . . Stowarzyszenie “Kreatywni dla bimesu
2aprasza wsrystkich zainteresowanych na
szkolenie  Programu CANVA.
. . - . Srkolenia odbydzi siy 1 pafdriemika 2022 roku
o godz. 14.30 na platformie MS Teams.
Link do rejestracjic
‘ . ' ' https://hreatywnidiabiznesu.pliszholeniecanval
A A
= Notatki a0% ° .. ®
Nagtowek ogtoszenia powinien prezentowac sie nastepujaco.
& OGEOSZENIE =+ Wl £ prukujzaproszenia  FUETLEILL
OpenSansExra.. ~ - 12 ¢« A B J E = =1 Efiokty Q) Animaca
Strona23-D.. ~ ~ @ 0 & &
Stowarzyszenie “Kreatywni dia bimesu™
zaprasza wrystkich minteresowanych na
szkolenie z Programau CANVA.
Szkolenis odbgdzie sig 1 paidziemika 2022 roku
0 godz. 14.30 na platformie M5 Teams.
= MNotatki a0% ° [ O]
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KROK 14. Mile widziane jest dodanie do ogtoszenia logotypu organizatora. Logo
wgrywa sie za pomoca zaktadki Przesytanie.

¢ Strona ghéwna Plik ® Zmier rozmiar it S = WL TN T (T Udostepni]

OpenSansExtra.. ~ - 12  + .&. B I YUaa = i =t Efekty & Animacja Pozycja TE & ﬁ_]'

Strona24-D. o~ d ® & ¢

Stowarzysoenis “Kreatywni dia biznesu™
zaprasza wazystkich mainterescwanych na
szkolenie 1 Programu CANVA

Sekolenie odbedsie siq 1 paidriernika 2022 roku
© gods. 14.30 na platformie MS Teams.

Link do rejestracjic
hitpsifkreatywnidlabiznesu.plistkoleniecanval

’ r
Z;QDSZAM‘H

7 Notatki

KROK 15. Po zakonczonej pracy nalezy pobrac¢ grafike w celu wydruku. Mozesz
to zrobi¢ wybierajagc w prawym goérnym rogu interfejsu opcje “Udostepnij”,
a nastepnie “Pobierz".
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ZADANIE 2

Uczestnicy przy pomocy programu CANVA maja za zadanie zaprojektowac
ogtoszenie o organizowanych przez Gminny Osrodek Zdrowia bezptatnych
badaniach profilaktycznych dla os6b powyzej 50 roku zycia. Nastepnie maj3a
pobrac swadj projekt ogtoszenia w formacie, ktory jest najbardziej preferowany
do wydruku.

PRZYKLADOWE ZDANIE DLA PROWADZACEGO:

Na rozdanej przeze mnie Karcie pracy nr 2 zapisane jest polecenie wykonania
zadania przy pomocy programu CANVA. Zgodnie z trescig polecenia prosze
zaprojektowac ogtoszenie, ktore dotyczy organizowanych przez Gminny
Osrodek Zdrowia bezptatnych badaniach profilaktycznych dla osob powyzej
50 roku zycia. Nastepnie pobierzcie opracowanqg grafike w formacie
preferowanym do druku. Na to zadanie macie 30 minut. W razie pytan stuze
pomocaq.
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KARTA PRACY 2

Przy pomocy programu CANVA zaprojektuj ogtoszenie informujace
o0 organizowanych przez Gminny Osrodek Zdrowia bezptatnych badaniach
profilaktycznych dla oséb powyzej 50 roku zycia. Nastepnie pobierz
przygotowane ogtoszenie w formacie, ktéry jest najbardziej preferowany do

wydruku.

NOTATKI:
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Ogtoszenie zrobionel!
To idealny moment na przygotowanie certyfikatow dla uczestnikéw szkolenia,
ktore beda potwierdzac ich uczestnictwo i zdobyte przez nich kompetencje.

Jak to zrobic¢?
Z CANVA uda Ci sie to bez problemu!

Ponizej znajdziesz instrukcje jak zaprojektowac profesjonalny certyfikat dla
uczestnikow szkolen, warsztatow, kursow.

—

e
TR0

Cetificate off Graduation ]

is herebly awarded to . SOmdth
in honor of graduation from Uni ersit
I Date 04.05 ) P
| \-\ N Signature __ -
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PRZYGOTOWANIE PROJEKTU CERTYFIKATU W PROGRAMIE CANVA
- INSTRUKCIJA

KROK 1. Zaloguj sie do programu CANVA.

KROK 2. W celu przygotowania certyfikatow wybierz folder Szablony.

= (hﬂﬂa, stmnag.wna Funkgje ~  Plany cenowe v - & @ Utwdrz projekt '@
e Zespot (Kreaty E

m—— Wl 4

Zespoly | . . .

T e Social media Dsobiste Marketing Edukacja Zyskujace

wdosgpnione N
7‘::_ projekty sqter  Relacje nalnstagrama  Zaproszenia Plakaty Wirtualne tio naZoom  POPUlarnosé

W nowym Posty na Instagrama Kartki okalicznoscio Ulotk Plany lekcj

migjscu!
Facebooka v

Dowledz slg wige  Intro nis YouTube

tury

Q) Strona gléwna Keszulki Papier firmowy runkewe
B szablony - .

b cone il

Getideas nﬂl

B9 Projekty FLOWING [ #
MNarzgdzla
Marka Tablica Wiotka [orientacja pionowa) Wpis na Facebooku Dokument A4
B Pians °

[~

KROK 3. Nastepnie z kategorii Edukacja wybierz opcje Certyfikaty i dyplomy.

Strona ghéwna Szablony ~ Funkcje « Plany cenawe w

@ @ . E/

Zespoty |
udastgpniona
iy i
Zi+ Projektysate

Soclal media Osobiste Biznes

R

alnstagrama  Zaproszenia Prezentacje

Infografiki

cos oL@

Marketing Edukacja Zyskujace
popularnosé

Plakaty Wirtualne tho na Zoorr

Ll L) Kartki okolicznedeio Streny internctowe Uletk i na Impr.
migjscu!
« 0o
Dowiedz sig wige oCzte iyt
aktury
) stronagiéwna Koszulki Papier firmowy B darunkewe Plakaty klasowe &
rosta CV
[B seablony - =
- | \:‘;' s
Gt ideas ARt
By Projesay ELOMYING wl 3
o P |
Narzgezia 5
& Marka Tablica Ulotka iorientacja plonowal  Oglboszenie Wpis na Facebooku Dokument A4

BR_planar trode
<amva.com/pl plic v
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Po wybraniu opcji Certyfikaty i dyplomy otworzy sie strona, na ktdrych
znajduje od kilkudziesieciu do kilkuset szablondw.

Ga,m}a Strona giéwna  Szablony v Funkcje »  Plany cenowe v Q k] tysig & d', Utwdrz projekt e@
1

Szablony dyplomow,
e o akoby dredie)
zaswiadczen i certyfikaty a2
..... ~ i
Potrzebujesz eleganckiego | profesjonalnie Kraysstof O- Ch‘?fc
jacego dyplomu, zaswiadczenia lub i

certyfikatu. Skorzystaj z gotowych darmowych
szablondw i wzordw certyfikatdw, aby stworzyd
elegancki dyplom i docenic tych, ktdrzy na to
zastuguja.

_— =
—

Maklejka Szablony: 12 375

W w w W
Kubek I
+ —
CERTYFIRAT . CERTYFIRAT . o

Utwérz pusty projekt: K.l.ys.qu.o.. Chejimicki ———e Anna Odkowiak

Etykieta Zagwiadczenic

{orientacja poziomal ° ' — . — = 3 —-‘ ®

Bluza z kapturem
3 Turkusowy Ztoty El.. Fioletowy Pisczgé ‘3 Granatowy Zioty Kl... Zielony Golf Pilk

KROK 4. Wybierz jeden z szablondw, ktory jest zgodny z Twoimi preferencjami.
Wybrany przez Ciebie szablon otworzy sie w howej zaktadce.

& Certyfikat UkodiczeniaSzkolenla %, + Ul [ Drukujulotd  JIEITH

'9 Animacja

CERTYFIKAT UKONCZENIA

JAN A. SANKOWSKI

5 Notatki 43% L] @ «
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KROK 5. Jako pierwsze dostosuj dane tekstowe do zaistniate] sytuacji.
Wprowadz imie i nazwisko uczestnika szkolenia, nazwe szkolenia, imie
i nazwisko prowadzgcego szkolenie/prezesa stowarzyszenia. Mozesz réwniez
zmienic tresc¢ certyfikatu zgodnie z wiasnym uznaniem.

Certyfikat Ukoriczenta Szkolenla ~x: S i B orukujulond  ETEERTEC]

n & Animacia ? @

T S

CERTYFIKAT UKONCZENIA
SZKOLENIA | POZYSKANIA
KOMPETENC]I

i
AN KOWALSKI AMNA HOWAK

= Natatki 56% L] D@

KROK 6. Po zaktualizowaniu tekstu certyfikatu zatgcz logo organizatora.
W pierwszej kolejnosci usun to, ktore byto jako przyktad w szablonie.
Wystarczy w tym celu zaznaczy¢ logo a nastepnie kliknag¢ w ikonke Kosza.

Certyfikat Ukoficzenia Sezkolenla 7y +  all [ Drukujulotid

. Edytujobraz  Proyinij]  Przerzué (B) O Animacia Pozycja TEH e @

—~——————

CERTYFIKAT UKONCZENIA
SZKOLENIA | POZYSKANIA
KOMPETEMNCII

MIC L
K O W

INA
I SKA

=

ANNA HOWAK C

5 Notatki 56% . o
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KROK 7. Nastepnie wprowadz logo organizatora. Jesli w programie CANVA
masz wgrane logo, wystarczy je wybrac z zaktadki Przesytanie.

Certyfikat Ukoriczenia Szkolenla -] Al @ Drukuj ulotk Ty Udostgpnij
© Animacja
CERTYFIKAT UKONCZENIA
SZKOLENIA | POZYSKANIA
* KOMPETENCII
Ja
5 Motatki 56% ] . @

W przypadku, gdy do programu CANVA nie ma wgranego loga organizacji,
postepujesz W hastepujacy sposob:
e wejdz w zaktadke Przesytanie;

& Certyfikat Ukofczenia Szkolenia me) o 0l B orukujulot  IETEEETERT

& Animacja

CERTYFIKAT UKONCZENIA
SZKOLENIA | POZYSKANIA
KOMPETENCII

JAN KOWALSKI AMNA HOWAK
& Notatki 56% ® . @
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o kliknij w opcje Przeslij pliki;

5 Notatki

Cartyfikat Ukodczenla Szkolenla At E‘j Drrubeuj wlotid Ty Udostepnij

Q

CERTYFIKAT UKONCZENIA
SZKOLENIA | POZYSKANIA
KOMPETENCTI

JAN KOWALSKI ANNA HOWAK

e po kliknieciu w ta opcje, pojawi sie okno pulpitu z plikami. Wybierz z nich

logo organizatora.

© Otwieranat

= « 4 H» Tenkomputer = Pulpit + -1

Organizuj = Nowy folder

Zaproszerse N Harws

& Onelrive - Persor Diokumenty

53 26002002 1858 Pk PNG
w [ Ten kompater
5| Dokumenty
b Muzyis
> T Oieity 30
&) Obrazy
> & Pobrane
> I Pupa
> [l Wides
Dy bty (65
v € >

Mazwa plikss | Cermylikat

Ri tytul

5e * 0@ :

Cartyfikat Ukodczenia Szkolenla - < + A m Derukuj wlotid

A& 6 ¢

~——g—

CERTYFIKAT UKONCZENIA
SZKOLENIA | POZYSKANIA
KOMPETENCI]I

5# Notatki
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e po wybraniu pliku, logo zataduje sie w folderze Przesytanie;

& Certyfikat Ukodczenia Szkolenla T+ Al B prkujulotd  JRIETEERILEY

@ Animacja

Strona 2 - Dodaj tytul ~ g & & ¢

CERTYFIKAT UKOMCZENIA
SZKOLENIA | POZYSKANIA
KOMPETEMNCII

JAN KOWALSKI AHNA HOWAK

-, >

Z Notatki 56% . @ .. @06

e nastepnie naniesc¢ logo na szablon. Wystarczy w nie kliknag;

& Certyfikat Ukoriczenia Szkolenia S S T = WGP TP (1) udostpni)
Edytujobraz  Praytnij  Przerué () (O Animacja Pozyeja T E o a
Strona 2 - Dodaj tytul s m B @

CERTYRIKAT UKONCZENIA

SZKOLENIA | KANIA
KOMPE] Fz

4

L5

M
K

STOWRRZVEZEN 1B
JAN KO\KR’EAT YWN ID'RJ'&W!K
FmnisaEc s BIZN E S W

e W,

 Notatki 56% . S @0
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KROK 8. Na szablonie projektu pojawito sie logo w duzym rozmiarze. Rozmiar
grafiki mozna zmniejszy¢ przy pomocy kursorow.

& Certyfikat Ukoficzenia Szkolenla T+ A B onukujulotkd

Edytujobraz  Praytni]  Przerué (7)) & Animagja Poya P E @ @

Strona 2 - Doda) tytut e fl B & ¢

CERTYFIKAT UKOMNCZENIA
SZKOLENIA | POZYSKANIA
KOMPETENC]I

IATRWARTYSZENIE  syud nowak
KREATYWNI DLA 1
BIZNESU

¢ Notatki 56% L] S0

Ustaw logo w dedykowanym do tego miejscu.

< Strona gidwna Flik ¢ * &= Certyfikat Ukonczenia Szkolenia . B al E Drukuj ulotkl

[ Q s s J BV © tireie ve
~ A& m e -

Strona 2 - Dodaj tytul

CERTYFIKAT UKONCZENIA
SZKOLENIA | POZYSKANIA
KOMPETENCII

JAN KOWALSKI ‘ AHNA HOWAK

2 T

5 Moratki 565 ® LN CNG]
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KROK 9. Oprécz zmiany tekstu, czy loga, mozesz rowniez zmienic¢ szate
graficzna. W pierwszej kolejnosci usun tg, ktéra byta wstepnie zaproponowana
przez program CANVA. Tak jak w przypadku loga, usun elementy zaznaczajac
Je i klikajac w ikonke Kosza.

& Certyfikat Ukosiczenia Szkolenia ~y; EE (i B orukujulotkl  EOTETESTERY
Edytujobraz  Przytni]  Przerzué (3) (@ Animacja Pozycja THE o @
Stroma 2 - Dodaj tytul ~ oL I =1 *

CERTYFIKAT UKONCZENIA
SZIKOLENIA | POZYSKAMIA
KOMPETENCII

5 HNotatki

W celu zaprojektowania nowej szaty graficznej skorzystaj z folderu Elementy.
Wyszukaj w folderze loga programu CANVA i nanies je na szablon certyfikatu.

& Certyfikat Ukoriczenla Szkolenla o ik B orukujulotd  EWETETSTEES)

Strona 4 - Dodaj tytut ~ g ® & ¢

Q. canvas

CERTYFIKAT UKONCZEMIA

Q canvalogo
SZKOLENIA | POZYSKAMNIA
KOMPETENCII

Q wyszukaj: canva

AN KOWALSK] i AHNA HOWAK

= Natatki 56% . A s @06
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Certyflkat Ukoriczenla Szkolenla “e) il B prukujulotd  ERTEERTRR]

M © animacja

Strona 4 - Dodaj tytul -~ m B &

CERTYFIKAT UKONCZENIA
SZKOLENIA | POZYSKANIA
KOMPETENCII

4 Magicane zalecen... Wy stho

JAN KOWALSKI o8 ANNA HOWAK

Eipl o

= Notatki 56%. . .S @60

KROK 10. W tym samym folderze (tj. Elementy) wyszukaj ksztattu prostokata.

& Certyfikat Ukofcrenia Srkolenia = + i Q, Drulou] ulotkl oty Udestgpnij

Q, prostokany

n & Animacja ? &

. Strona 5§ - Dodaj tytul ~ F L I o 5

B,
Q. prostokaty @ [®
Q) wyszukaj: prostokaty

CERTYFIKAT UKONCZEMIA
SZKOLEMIA | POZYSKANIA

KOMPETENCII

JAN KOWALSKI ﬂ ANNA NOWAK

= Notatki 56% ° 3. ® @
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Sposrod  wszystkich  wynikdw  wyszukiwania, wybierz ten ksztatt, ktory
najbardziej Ci odpowiada.
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5 Notatki 56% . 0. @06

Przy pomocy kursora zamien potozenie ksztattu o 90 stopni (z poziomu na
pion).
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Profesionalny certyfikat

Przenies ksztatt do prawej krawedzi projektu i powieksz go.
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Profesionalny certyfikat

KROK 11. Po lewej stronie szablonu certyfikatu zamies¢ tematyczne zdjecie.
W tym celu w folderze Zdjecia wpisz stowo szkolenie.
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Profesionalny certyfikat

Przy pomocy kursoréw, zawin zdjecie do prawej krawedzi.
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Po tej czynnosci, czes¢ zdjecia zostanie ukryta. Widoczny bedzie tylko jego
niewielki fragment. Istnieje mozliwos¢ dokonania zmiany fragmentu, ktory ma
by¢ widoczny. Mozna tego dokonac klikajac dwukrotnie na zdjecie. Pojawi sie
podglad catego zdjecia, co umozliwi sterowanie nim w prawo i w lewo.
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Profesionalny certyfikat

KROK 12. W celu lepszego efektu wizualnego mozesz przesunac tekst
certyfikatu wraz z logami do prawej krawedzi.
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s P E o B

Edytuyjobraz  Przytnij  Przerzué (1) €D Animacja

= [ L T 4

CERTYFIKAT UKONCZENIA
SZKOLENIA I{POZYSKANIA
KOMPETENCII
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5 Motarki

Program CANVA posiada "domysIne poziomnice", dzieki ktérym uzytkownik
ma mozliwos¢é rozmiescié tekst, zdjecia, grafiki rownomiernie do siebie.

KROK 13. Po zakonczonej pracy nalezy pobrac grafike w celu wydruku. Mozesz
to zrobi¢ wybierajagc w prawym gornym rogu interfejsu opcje “Udostepnij”,

a nastepnie “Pobierz”.
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Profesjonalny certyfikat

ZADANIE 3

Uczestnicy przy pomocy programu CANVA maja za zadanie zaprojektowac

certyfikat uczestnictwa w warsztatach z zakresu asertywnego odmawiania
w praktyce. Nastepnie maja pobrac¢ przygotowany projekt certyfikatu
w formacie, ktory jest najbardziej preferowany do wydruku.

PRZYKLADOWE ZDANIE DLA PROWADZACEGO:

Na rozdanej przeze mnie Karcie pracy nr 3 zapisane jest polecenie wykonania
zadania przy pomocy programu CANVA. Zgodnie z trescig polecenia prosze
przygotowac certyfikaty uczestnictwa w warsztatach z zakresu asertywnego
odmawiania w praktyce. Nastepnie pobierzcie opracowanqg grafike
w formacie preferowanym do druku. Na to zadanie macie 30 minut. W razie
pytan stuze pomocaq.
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Profesjonalny certyfikat

KARTA PRACY 3

Przy pomocy programu CANVA zaprojektuj certyfikat uczestnictwa
w warsztatach z zakresu asertywnego odmawiania w praktyce. Nastepnie
pobierz przygotowane certyfikatu w formacie, ktéry jest najbardziej
preferowany do wydruku.

NOTATKI:
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Oryginaina Kartka z yczeniami

Urodziny, imieniny, rocznice, swieta to jedne z wielu okazji, z powodu ktorych
wreczamy kartke z zyczeniami. Najczesciej korzystamy z tego co nam oferuje
rynek, jednak s3 osoby, ktore cenig sobie cos nowego i oryginalnego.
Najlepszym sposobem jest samodzielne wykonanie kartki okolicznosciowej na
wyjatkowe okazje.

Jak to zrobi¢?
Skorzystaj z programu CANVA!

Ponizej znajdziesz instrukcje jak zaprojektowac oryginalng kartke
okolicznosciowa.
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Oryginaina Kkartka z Zyczeniami

PRZYGOTOWANIE PROJEKTU KARTKI Z ZYCZENIAMI W PROGRAMIE
CANVA - INSTRUKCIJA

KROK 1. Zaloguj sie do programu CANVA.
KROK 2. Nastepnie wybierz zbidr szablondw Dla Ciebie.
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KROK 3. Pojawi sie pasek z propozycjami. Sposrod propozycji wyszukaj szablon
dedykowany kartkom okolicznosciowym. W tym celu mozna wykorzystac
kursor znajdujacy sie po prawej stronie paska z propozycjami.
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Oryginaina Kartka z yczeniami

Program CANVA proponuje trzy szablony do projektu kartki.
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KROK 4. Wybierz ten szablon, ktéry Ci najbardziej odpowiada.
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Oryginaina Kartka z yczeniami

Po kliknieciu w opcje, ktérg wybrates, szablon otworzy sie w nowym oknie
przegladarki.

< Strona ghéwna Plik ® Zmien rozmiar =] ’ & na “o) _IJ.L
B ¢
<
+ Dodaj strong
2 Nota % L] E] ® @

KROK 5. W zwigzku z tym, ze nie korzystamy z dostepnych projektdw, najpierw
wybierz tto. W tym celu otworz zaktadke Elementy.
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Oryginaina Kartka z Zyczeniami

W oknie przeznaczonym do wyszukiwania wpisz TLO.
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Oryginaina Kartka z yczeniami

Wybierz tto przeciggajac wybrany element na szablon.

& Kartka éwigteczna “e] NI ) udostgpnij

4 Magiczne zalecen... Wy

BPFe™
- .so Natatki . 1% . @ . @)

+ Dodaj strong

KROK 6. Po wyborze tta, kolejnym etapem jest wybor ramki, ktéra bedzie
niezbedna w dalszej czesci pracy nad projektem kartki. Ramke znajdziesz w tej
samej zaktadce co tto (tj. Elementy).
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Oryginaina Kkartka z Zyczeniami

Po wyszukaniu elementu tj. ramka pojawi sie zestaw dostepnych propozycji.

re———
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Oryginaina Kartka z yczeniami

Powieksz ramke a nastepnie przesun jg w lewy gorny rog szablonu.
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Stronad - Dodaj ..~ o @ & ¢

+ Dodaj strong

KROK 7. Nastepnym etapem pracy jest wybor zdjecia do ramki. W tym celu
wejdz w zaktadke Zdjecia.
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Oryginaina Kartka z yczeniami

W polu przeznaczonym do wyszukiwania, wpisz boze narodzenie.
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Nastepnie wybierz jeden z wynikow, ktore sie pojawity.
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Oryginaina Kartka z Zyczeniami

Dokonaj wyboru zdjecia. W celu zamieszczenia go w ramce, nhalezy
przeciggnac zdjecie na pole ramki.

£ Strona gléwna Pk Zmief rozmiar L] / & Kartka éwigteczna holE B (T Udostepni]
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KROK 8. Gdy zdjecie znajduje sie w srodku ramki, nastepna czynnosc¢ to dobor
koloru obramowania ramki. Gdy zaznaczysz ramke, na goérnym pasku
znajdziesz pole wskazujgce kolor elementu. Aby zmienic¢ kolorystyke nalezy
nacisna¢ na pole. W celu jak najlepszego dopasowania kolorystyki mozna
wykorzystac¢ sugestie programu CANVA, ktory dobiera propozycje koloréw do
zdjec badz grafik naniesionych na projekt.
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Oryginaina Kartka z yczeniami

KROK 9. Po skonczeniu pracy nad ramka, zajmij sie wprowadzeniem tekstu.
W tym celu wejdz w zaktadke Tekst.
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Tym razem skorzystaj z opcji Kombinacje czcionek.
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PANEL |

Oryginalna kartka z zyczeniami

Wybierz jedna z opcji.
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Oryginaina Kartka z yczeniami

Wielkos¢ czcionki zmier na 50.
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CHEERS!
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Oryginaina Kartka z yczeniami

Zmien kolor czcionki.
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KROK 10. W celu urozmaicenia projektu, wybierz ksztatt. W tym celu
w zaktadce Elementy wyszukaj ramki okragte. Nastepnie wybierz jedna
z wyszukanych propozycji.
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Oryginaina Kartka z Zyczeniami

Mozemy zmienia¢ wielkos¢ jak i potozenie wybranego elementu. Najpierw
powieksz go.
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Oryginaina Kartka z yczeniami

Na sam koniec przerzuc¢ okrag na tyt, wykorzystujac opcje Pozycja.
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+ Dodaj strong
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KROK 11. Po zakonczeniu pracy nad projektem, pobierz przygotowang kartke.
Mozna tego dokonac przy pomocy opcji Udostepnij.
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& Animacja Udostepnij ten projekt

e+
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PANEL |
Oryginaina Kkartka z Zyczeniami

Istnieja dwie mozliwosci pobrania dokumentu. Jedna z nich to ta, ktdra
sugeruje program CANVA tj. PNG sugerowane.

Kartka éwigtecrna - |L Udostepni]
& Animacja < Pobilerz
Typ pliky
(& Fve CIEDID v

Razrmiar =

Tho praezrocryste

Kompresuj plik (nitsza jakoéé)

Wybiars strony

2 Motatki e ] [ I )]

Druga z nich to PDF do druku. Ta opcja jest bardziej korzystna w przypadku,
gdy nie tylko chcemy wystac kartke elektronicznie, ale rowniez zalezy nam na
jej papierowej wersji. Jakosc¢ grafiki po wydrukowaniu nie ulega pogorszeniu.

Y udostepnij

£ Animacja < Pobierz
Typ pliku
Strenal2- Doda..  ~ B B 6O ¢ :
= | @ e e ~
@ e
m LIl sucerowane ] o
\ [y POFstandardony
[ PO deditu
| - ﬁ
o Wideo Mea
Dodaj strong B !
o
S Motatki % ] = .~ @
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PANEL |
Oryginalna kartka z zyczeniami

ZADANIE 4

Uczestnicy przy pomocy programu CANVA maja za zadanie zaprojektowac
kartke z zyczeniami dla swojej znajomej/ swojego znajomego z okazji 25-lecia
pracy zawodowej. Nastepnie maja pobrac¢ przygotowany projekt formacie,
ktory jest najbardziej preferowany do wydruku.

PRZYKLADOWE ZDANIE DLA PROWADZACEGO:

Na rozdanej przeze mnie Karcie pracy nr 4 zapisane jest polecenie wykonania
zadania przy pomocy programu CANVA. Zgodnie z trescig polecenia prosze
przygotowacd kartke z zyczeniami dla twojej znajomej/ twojego znajomego z
okazji 25-lecia pracy zawodowej. Nastepnie pobierzcie opracowanq grafike
w formacie preferowanym do druku. Na to zadanie macie 30 minut. W razie
pytan stuze pomocaq.
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PANEL |
Oryginalna kartka z zyczeniami

KARTA PRACY 4

Przy pomocy programu CANVA zaprojektuj kartke z zyczeniami dla twojej
znajomej/ twojego znajomego z okazji 25-lecia pracy zawodowej. Nastepnie
pobierz przygotowany projekt formacie, ktéry jest najbardziej preferowany do
wydruku.

NOTATKI:
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PANEL II ‘
WGRYWANIE ZDJEC DO PROGRAMU CANVA

KARTA PRACY 1

Zréb trzy artystyczne zdjecia interesujacych przedmiotéw znajdujacych sie
aktualnie w Twoim otoczeniu. W notatkach zapisz nazwe tych przedmiotow i
dlaczego witasnie te przedmioty wybrates. Wybrane zdjecia uzyj w Zadaniu nr 1

zgodnie z instrukcja.

NOTATKI

.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
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Zadanie 1 - Wgrywanie zdjec¢ do programu Canva (20 min.)

Korzystanie z programu Canva daje wiele mozliwosci tworzenia ciekawych
projektéw takich jak zaproszenia, posty na media spotecznosciowe czy CV.

By nadac projektom oryginalny i osobisty akcent warto dodac¢ witasne zdjecia,
zeby to zrobi¢ nalezy je wgra¢ do programu Canva. W tym zadaniu wgraj do
programu swoje zdjecia zrobione zgodnie z Karta Pracy nr 1.

PRZYKLADOWE SFORMULOWANIE DLA PROWADZACEGO:

Zdjecia zrobione zgodnie z Kartg Pracy nr 1 wgrajcie do programu Canva.
Wykonanie tego zadania utatwi Wam ponizsza instrukcja. Na to zadanie macie
20 minut. W razie pytan stuze pomoca.
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Jak to zrobié¢?

KROK 1. Zaloguj sie do programu CANVA.
KROK 2. Na stronie gtéwnej w lewym pasku wybierz opcje “Projekty”.

= (Canva  suomgewn

@ Tesped (Kreaty._

ﬂstmu.jﬂm

Szablomy w

Funicig ~  Plany cenowe v

oo @
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B swblony
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.
Ba Tepotixreatywni dlal Moze sprébujesz...
Wassgaria | sowoic ]
& Maria 1 M_‘ “
FLOWING = - >
EY Plarer trodel _—
i} Odtryj aplitacie Tablica Progentaci (15:9) Film Plakat {oriantacia pioncwal  Post na instagramie (kwnd.,  Wipts na Facebooiu
g Smastrotiugs
4+ Zaorod ooy Ostatnle projekty i=
4 Unuchem splikacie Can " °
2 K1 ™
KROK 3. Nastepnie wybierz opcje “Obrazy”.
= (h}‘u}ﬂ Stronaghdwna  Scatlony v Funkcje w Plary cerdrn « Q o & 0 %
@ = . Projekty = +
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KROK 4. W zaktadce obrazy w prawym gérnym rogu znajduje sie “+"” wcisnij go
a nastepnie wybierz opcje “Przeslij pliki”.

= (Canva  swonagwna  Swmblony~  Funich~  Plany conows - (o] @ & 0 @3
e Zespod (Kreany. Projekty i +
: : Dodaj nowy elemeant
() Strona ghiw = e
[B seabtany Warystko Fesldery Projekty Obrary & Pra e @
Projakt B importy) z aplica ]
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Zeips - . - l
- — - »
& e
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B} Planert
« Foldery
[~ -
& Zadoapicneg f&' Ornacrane g {;‘J Freesiang
+ Iy -

KROK 5. Po wybraniu zdje¢ z komputera wcisnij przycisk “Otworz”.

Nieranie

= = ¥ 4 [} 05 (C) * Jadwiga - zdjecia > Camera

Qrganizuj = Nowy folder

M Pulpit [ 2020-04-12-112856712_1
Pobrane B 20190831_195203

y [ 20190905_200536

.. Camera
R Camera
.. szkoda
.. Zdjecia dom

OneDrive - Person

¥ Ten komputer

Mazwa pliku: |2020-04-12-112856712_1 Pliki niestan.  Jdowe

| GOTOWE! OD TEJ CHWILI MOZESZ DODAWAC WGRANE ZDJECIA DO SWOICH PROJEKTOW.

SCENARIUSZ | | PROJEKTOWANIE
W PROGRAMIE CANVA W PIGULCE

85



PANELTl
TWORZENIE KOLAZU W SERWISIE CANVA

KARTA PRACY 2

Wykonane zdjecia zgodnie z instrukcjg w Karcie Pracy nr 1 postuza Ci do
stworzenia kolazu w Zadaniu nr 2. W notatkach ponizej opisz co taczy wybrane
przez Ciebie trzy zdjecia oraz wymysl tytut kolazu.

NOTATKI

.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
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Zadanie 2 - Tworzenie kolazu w serwisie Canva (20 min.)

Utworz kolaz ze zdjeciami zrobionymi zgodnie z Kartg Pracy nr 1.
Dzieki zadaniu nr 1 wiesz juz jak wgrywac zdjecia do programu Canva. Ta
umiejetnosc¢ przyda sie w tym zadaniu!

PRZYKLADOWE SFORMULOWANIE DLA PROWADZACEGO:

Zdjecia zrobione zgodnie z Kartqg Pracy nr 1 postuzg Wam teraz do wykonania
kolazu w programie Canva. Wykonanie tego zadania utatwi Wam ponizsza
instrukcja. Na wykonanie tego zadania macie 20 minut. W razie pytan stuze
pomocaq.
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Jak to zrobié¢?

KROK 1. Zaloguj sie do programu CANVA.
KROK 2. Nacisnij opcje “Wiecej".

= Cwu}a Stronagldwna  Szablony w Funioche Plany cenowe « @ & O Utwiérz projest

9 Zespdd (Kreaty...
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KROK 3. W “Szablony” wybierz opcje “Kolaze zdjec".
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KROK 4. W zakfadce “Kolaze zdje¢” wybierz szablon wzgledem witasnych

preferencji.
KROK 5. Po wybraniu szablonu, zmodyfikuj kolaz dodajgc witasne zdjecia. W

lewym pasku wybierz opcje “Przesytanie” i wybierz zaktadke “Obrazy”.

+ Dodaj strong

T Notatki 58% L ] @ e | @

KROK 6. Z zaktadki “Obrazy” wybierz zdjecia, ktére chcesz dodac¢ do kolazu i
przeciagnij je kursorem myszki w strone projektu.

KROK 7. Zmien tytut kolazu klikajac w miejscu tekstu i wpisujac wiasny.

KROK 8. Zmien tto w grafice klikajac w kolaz a nastepnie lewym gérnym rogu
w ikonke z kolorami i wybierz preferowany przez Ciebie kolor.
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KROK 9. Pobierz kolaz jako plik JPG klikajac w prawym goérnym rogu
“Udostepnij” a nastepnie “Pobierz” i wybierz opcje “Typ Pliku” » “IJPG" i kliknij
“Pobierz".
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B O roisvianiosis (D 808

Typ pliku
Kislory dokurmenmtw

— B3 s w
&l

— Re

fff 1dantyhiacia marki - bextytuiu

Srak il aweonych BoRarow w Doy Hierly Tk
B At et kedor G w bej iderilyfilac]

marki

Firmy, dfweh s anamaspg nep Eady odtwarjane po
wrythapnitewani piku m bym Rarmacis. Spetbuj pebead pik
b e (MPL)

111
SEEERE
EETEEN
| O

. Thee Wy Viou Think

(P Dodaj kolejng patets 5 Notatki 58% - EI «" @

SCENARIUSZ | | PROJEKTOWANIE
W PROGRAMIE CANVA W PIGULCE

20



PANEL II
TWORZENIE ORGINALNEGO PLAKATU W PROGRAMIE GANVA

KARTA PRACY 3
Na karcie pracy opisz wymyslone przez Ciebie wydarzenie, w ktérym chciatbys

wzig¢ udziat. Wypisz doktadne szczegdéty tego wydarzenia oraz preferowanych
gosci.

WAZNE!
Pamietaj zeby doktadnie sprecyzowac date, miejsce oraz najwazniejsze
informacje dotyczace wydarzenia.

NOTATKI

.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
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.........................................................................................................................................................................
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Zadanie 3 - Tworzenie orginalnego plakatu w programie Canva (30 min.)

Korzystajac z informacji zapisanych na Karcie Pracy nr 3 zaprojektuj za pomoca
programu Canva plakat Twojego wydarzenia.

PRZYKLADOWE SFORMULOWANIE DLA PROWADZACEGO:

Na rozdanej przeze mnie Karcie Pracy nr 3 szczegotowo opisaliscie wymyslone
przez Was wydarzenie, w ktorym chcielibyscie wzigé udziat. Zapisane
informacje uzyjcie w Zadaniu nr 3 projektujgc plakat Waszego wydarzenia. Na
to zadanie macie 30 minut. Ponizej znajduje sie instrukcja. W razie pytan stuze
pomocaq.
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Jak to zrobi¢?
KROK 1. Zaloguj sie do programu CANVA.
KROK 2. Na stronie giéwnej w lewym gérnym rogu w zaktadce “Szablony”

wybierz opcje “Plakaty”.
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KROK 3. Kliknij w wybrany przez Ciebie szablon plakatu a nastepnie wybierz
“Dostosuj ten szablon”.
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KROK 4. Od teraz mozesz dowolnie edytowaé¢ wybrany przez Ciebie plakat.
Zgodnie z trescig zadania przenies na plakat informacje dotyczace wydarzenia
z Karty Pracy nr 3.

Zmien tresc ogtoszenia klikajac w miejscu tekstu i wpisujac wiasny.

Mozesz rowniez zmieniac zdjecia dodajac wybrane z programu Canva.

KROK 5. Zastanawiasz si€ jak zmieni¢ zdjecia na plakacie?
Woybierz po lewej stronie na pasku zaktadke “Elementy” a nastepnie “Zdjecia -
wyswietl wszystko”.
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Wybierz zdjecia, ktére chcesz doda¢ do plakatu i przeciagnij je kursorem
myszKi w strone projektu.

® Zmied rozmiar c & 2640 floletowy plakat 2 okazjl Dnla Dzlecka J + i [ Drukujplakaty P udostepnij

Zdjgeia

Q koncert

+ Dodaj strong

5 Motatki 20% [ s @

KROK 6. Pobierz plakat jako plik JPG klikajac w prawym gdérnym rogu
“Udostepnij” a nastepnie “Pobierz” i wybierz opcje “Typ Pliku” » “IPG" i kliknij
“Pobierz”.
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PANEL II
TWORZENIE WPISU NA FAGEBOOKA

KARTA PRACY 4
Na karcie pracy szczegdtowo opisz wymyslong przez Ciebie firme.
Wypisz:
e nazwe firmy,
e Czym sie zajmuje,
e gdzie sie znajduje,
oraz wymysl jedno wydarzenie/promocje dotyczaca tej firmy.

NOTATKI

.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
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Zadanie 4 - Tworzenie wpisu na Facebooka (25 min.)

Korzystajac z informacji zapisanych na Karcie Pracy nr 4 dotyczacych
wydarzenia/promocji Twojej firmy - zaprojektuj za pomoca programu Canva
wpis na Twéj fanpage firmowy na Facebooka.

PRZYKLADOWE SFORMULOWANIE DLA PROWADZACEGO:

Na Karcie Pracy nr 4 opisaliscie wydarzenie/promocje dotyczqgcq Waszej firmy.
W tym zadaniu uzyjcie tych informacji zeby stworzyc¢ post na Wasz fanpage
firmowy na Facebooku. Na to zadanie macie 25 minut. Ponizej znajduje sie
instrukcja. W razie pytan stuze pomoca.
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Jak to zrobié?

KROK 1. Zaloguj sie do programu CANVA.
KROK 2. Na stronie giéwnej w lewym gérnym rogu w zaktadce “Szablony”
wybierz opcje “Wpisy na Facebooka”.
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KROK 3. Kliknij w wybrany przez Ciebie szablon a nastepnie wybierz “Dostosuj

ten szablon”.
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KROK 4. Edytuj szablon zmieniajac zdjecia oraz dodajac informacje z Karty
Pracy nr 4.
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KROK 5. Zmien czcionke zaznaczajac napis, ktéry chcesz edytowac a nastepnie
w lewym gérnym rogu wybierz czcionke “Playfair Display”.
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KROK 6. Pobierz grafike jako plik PNG klikajac w prawym gérnym rogu
“Udostepnij” a nastepnie “Pobierz” i wybierz opcje “Typ Pliku” » “PNG” i kliknij
“Pobierz".

Tha BrEeIesTyste

Kompresu) plik initaza jakodd)

Zapisz ustawienla poblerania

Pabien:

Onzcopdraj coas — raplanc] tan projekt
— S il Sppetiraiticrayth
- ﬂ Zaplaiyj berar

+ Doxda) strong

100



PANEL 111
TWORZENIE UNIKATOWEGO
L0GOTYPU W SERWISIE GANVA

Mini wyktad

Wyjasnienie pojec:

e Logotyp
¢ |dentyfikacja wizualna

Logotyp — Logotyp to logo skupione wokdt nazwy lub inicjatéw firmy, natomiast logomark to
logo skupione wokdt symbolicznego obrazu lub ikony. Ogdélny termin logo odnosi sie do
wszystkich znakow reprezentujacych marke.

Identyfikacja wizualna - to wszystkie obrazy i informacje graficzne, ktdre wyrazajg, kim jest
marka i odrozniaja jg od wszystkich innych. Innymi stowy, opisuje wszystko, co klienci moga
fizycznie zobaczy¢, od logo po wystrdj sklepu.

LOGO Z PLAKIETKA

Dzieki kreatorowi logo z plakietka w serwisie Canva projektowanie jest bajecznie proste.
Niewazne czy stworzysz je dla swojej organizacji, czy wreszcie wkraczasz w Swiat biznesu z
checia budowania wiasnej marki. Z pewnoscia kazdy z Was znajdzie szablon dla siebie, ktory
sprosta Waszym oczekiwaniom i preferencjom. Osiggniesz, co tylko zechcesz, za pomoca
kilku prostych kliknie¢. Pracuj na podstawie bezptatnego szablonu albo opracuj projekt od
samego poczatku. Uwolnij swojg kreatywnosc¢ i ciesz sie mozliwosciami jakie daje program
CANVA zmieniajac kombinacje kolorystyczne oraz mieszajac i zestawiajac ze sobg czcionki i
ikony, az znajdziesz te idealnie pasujgce do nazwy i kolory.

Do dzieta!
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T —
KARTA PRACY 9

Pomys$l o marce/firmie/organizacji, ktérej jestes wtascicielem Iub ktéra
W przysziosci chciatbys stworzy¢. Odpowiadajgc na ponizsze pytania okresl
wizerunek swojej marki osobistej.

Typ organizacji (firma, NGO's, grupa nieformalna, mata firma, duze
Przedsiebiorstwo, agrOtUNYSTYKA IT[.): et sssssssssssssssss st ssssssssssssssssssssnens

Styl logotypu (minimalistyczny, klasyczny, odwazny, elegancki, kaligraficzny,
U ONYSEY CZNY ) ottt st s bbb ae s s e s s sansaes

TYP IOGOLYPU (1,2,3,4,5): oottt bbbt

1.Logotyp - Logotyp, czyli znak stowny (ang. wordmark), sktada sie wytacznie z liter zapisanych charakterystycznym

krojem pisma. Ten rodzaj logo zawiera tylko nazwe marki — to znakomity wybédr, jesli Twoja marka nazywa sie w
ciekawy i chwytliwy sposoéb.

2.Monogram - Znak literowy albo monogram (ang. letterform) jest pewna odmiang logotypu — to projekt takze oparty
na wykorzystaniu samej typografii. Monogram zawiera tylko pierwsze litery, inicjaty lub akronim nazwy marki (np.
IBM, CNN, HBO).

3.Piktogram -Symbol lub piktogram wykorzystuje pojedyncza ikone reprezentujaca marke — to sam znak graficzny
(sygnet), bez zadnego tekstu. Tego typu symbole maja w sobie duzy potencjat, ale warto pamietaé, ze osiggniecie
etapu rozpoznawalnosci bedzie wymagato czasu i naktaddéw, bo brak nazwy firmy w logo w pewnym stopniu
utrudnienia odbiorcom skojarzenie znaku z marka i zapamietanie marki.

4. Abstrakcyjny symbol - Odchodzace od konkretnych skojarzen, abstrakcyjne logo wykorzystuje geometryczne wzory i
tworzy naprawde wyjatkowy efekt. Z czasem ten poczatkowo niezupetnie jasny symbol moze stac sie synonimem
Twojej marki (jak np. symbol swoosh firmy Nike).

5.Logo ztozone - Logo ztozone z réznych elementdw zawiera zardwno tekst, jak i obraz (logotyp i sygnet). Przyktadem
takiego logo moze by¢é monogram z piktogramem, logotyp z emblematem lub abstrakcyjnym sygnetem oraz inna
dowolna kombinacja.

KOIOTY [OGOLYU: oottt sttt bbb

Uwaga! Decydujac sie na logo wielobarwne, ogranicz sie do maksymalnie trzech koloréw.

CZ T O KA, ettt e et et e et e et e e e aeeeeeeneseetaeaseseeaeaseee e e aseeeaeaeaeeneeaeeeeet s eeeeeaeaeaeeeeaeaeaseseaeaeanaeen

Sans-serif
A a nie posia dekora?']nych kresek
(szeryfdw)

sans-serif

Script
i nasladuje odreczne pismo
\} w lub kaligrafie

script

Decaorative

NOTATKI Aa

o nieragularnych ksz tattach

decorative
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PRZYKLADOWE ZDANIE DLA PROWADZACEGO:

Na rozdanej przeze mnie Karcie Pracy nr 9 szczegotowo opiszcie przez Was
koncepcje stworzenia logotypu aktualnie prowadzonej firmy/organizacji lub
ktorqg w przysztosci chcielibyscie stworzy¢. Na to zadanie macie 20 minut.
W razie pytan stuze pomocaq.

Canva ©) &

Jak utworzy¢ logo z plakietka?
1.Zacznij w serwisie Canva
2.0tworz serwis Canva i wyszukaj ,Logo z plakietka”, aby znalez¢ profesjonalnie
zaprojektowane szablony do wykorzystania, ktére moga Ci postuzy¢ rowniez
jako inspiracja.

3.Dopasuj je do swojej marki

4. Biblioteka Canva zawiera tysigce szablondw, wiec z pewnoscig znajdziesz ten
najlepiej pasujacy do Twojej] marki. Kazdy szablon mozna w petni
dostosowac. Wybierz taki, ktéry najlepiej oddaje charakter Twojej firmy.
Mozesz takze zaczac od zera, aby opracowac logo z najwyzsza precyzja.

5.Spersonalizuj swoje logo z plakietka

6.Dostosuj swoje logo z plakietky, zmieniajgc schemat kolorow szablonu oraz
kombinacje i rozmiary czcionek. Przejrzyj nasza obszerng biblioteke naklejek,
ikon, obrazdéw z galerii i innych elementow projektu. Wyslij wiasne zdjecia lub
ikony, aby nadac projektowi osobisty charakter.

7.Wspotpracuj w czasie rzeczywistym

8.Zbieraj opinie od partnerow biznesowych Iub wspotpracownikow,
zapewniajac im dostep do projektow. Pokaz im, jak niesamowite jest
projektowanie w serwisie Canva, i zachec ich do wspdtpracy, aby opracowac
najlepsze logo z plakietka dla Twojej marki.

9.0stempluj materiaty swojej marki

10.Gdy logo z plakietka bedzie gotowe, zapisz projekt i pobierz go w formacie
JPEG lub PNG, aby zaprezentowac¢ go catemu Swiatu. Dotaczaj to logo do
materiatdbw  marketingowych, aby zapewni¢ marce imponujaca
rozpoznawalnosc. W serwisie Canva mozesz tworzyC rowniez takie materiaty
promocyjne.
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Zadanie 9 - Tworzenie logotypdéw (20 min.)

Korzystajac z gotowych szablonow w programie CANVA stworz wiasny logotyp
organizacji, ktérej jeste$ czionkiem/wtascicielem lub organizacji, ktérg w
przysztosci chciatbys stworzy¢ np. Kota Gospodyn Wiejskich bazujac na Karcie
pracy nr 9.

PRZYKLADOWE SFORMULOWANIE DLA PROWADZACEGO:

Korzystajgc z gotowych szablonow w programie CANVA stworzcie witasny
logotyp organizacji, ktorej jestescie cztonkiem/wtascicielem Ilub organizacji,
ktorg w przysztosci chcielibyscie stworzy¢ np. Kota Gospodyn Wiejskich bazujgc
na Karcie pracy nr 9. Na to zadanie macie 20 minut.
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Jak to zrobié?

KROK 1. Zaloguj sie do programu CANVA.

KROK 2. Na stronie giéwnej w lewym gérnym rogu w zaktadce “Szablony”

wybierz opcje “LOGOTYP".

Canva

9 Zespol (Kreaty

(R Strona giéwna

= Stronagléwna  Szablony ~  Funkgje ~  Plany cenowe

e B

uuuuuu

Leury

Beach

Holsdays
-

Marketing

Social media Osobiste Biznes
B seatlony Relacje na Instagrama  Zaproszenja Prezentacje Flakaty
Posty na Instagrama Strony internatowe Ulotki
(] Projekty Wpisy na Facebooka Logo Infografik
Intro na YouTube Wizytowk Broszury

Zespot
Faktury Mewslettary
B zZespot (Kreatywr

Bony podarunkowe

Zaproszenie (kwadrat)

Harzedzia
B Marka

E? Planer tresd

Peuny
FJudle

o B4
‘Get ideas

ELOMIMNG

21 Odkryj aplikacje

Tablica Zaproszenic (w pionie)

B3 Smartmockups

Ostatnie projekty

+ Zapros osoby

hittps:/fwwe canva.comyplploga/szablony) »

KROK 3. Kliknij w wybrany przez Ciebie szablon

ten szablon”.

0 0 © EEE -

Edukacja

Zyskujace

Wirtualne tto na Zoom popularnosc

Plany lekc] Zaproszenia na impr...

Karty pracy Menu weselne

. Kalendarze
Certyfikaty | dyplomy

Zaktadki RAAnELy,

Plakaty klasowe Kelaie ol

Proste CV

'
"
A
(]
i ¥
\ i
]

Prozentacia (16:9)

Kartka (w poziomiel Dokument Ad

a nastepnie wybierz “Dostosuj

Catwa Strona glowna  Szablony v Funkgje « Plany cenowe v Q kolo X wiloge (@ & @ Utwérz projekt L]
-
@ Strona giowna Szpital  Lekarz  Kofcidt  Wydarzenle Gry  Plakietka  Sztukafprojekty Moda ZTespdt  Komputer Jedzenlefnapoje  Edukacla Sport  Restawracja »
Filtry
Szat 47 665
Seyl ~
Logo (45 tys e
+
R KLIMIKA
Minimalistyczne (29 tys I/IMNII\
Utwdrz pusty SUPER FOOD \ TN
Nowoczesne (27 ty projekt: Logo o—— N
Proste (23 tys.
Eleganckie (18 tys @ Biale U?:ragz Prz.y_. @ Bmwe.lt.z.arne [ _a‘ R&me.iFi.oleLofv... O ZIeInne_LiA::Ie org... O ainlell?nmamnc.:_
Minimalne (94 tys
+ Wyswietl wiecej B g,
&% o
yileyd\e @ . debre 5%
Motyw 7 —— i NW’.I__':‘fLW’
ey ..M"‘ Bk
Biznars (18 ty (v ]
Urada (9,5 tys.

@ Czarne, Biabe i Ziel.. @ Jasne Niebieskie i .. proste typograficz...
Lego (autor. Camva Lr. Lago (autor: Carva Cr Logo {autor: whitevisu.

Firma (3.2 tys.

WAZNE!

“MOTYW" ORAZ “KOLOR”

Z LEWEJ STRONY MOZNA SPOSROD FILTROW WYBRAC
SZABLONU

a, Miebiesko Zoite Re... @ Stylowe Farba Skl... [ czamo rokowe za..
5 gura De. Logo (sutor: Carva Cr. = Logo (autor: Figura &

“STYL",

JAKI POSZUKUIJESZ

NP. STYL - MINIMALISTY, MOTYW - BIZNES, KOLOR - CZERWONY.
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Dark Purple And Gold Modern
Bouticue Logo

e Creative Chand
&

Wiecej podobnych

VALENIA I5ABEL

Y 4

KROK 4. Edytuj szablon zmieniajac kolor tto, napisy oraz dodajac informacje
z Karty Pracy nr 9

¢ Stronagléwna Plik @ Zmien rozmiar St | & Logotyp Kota Gospodyn Wigjskich °+ I (1 udostepnij
| Q w
Logo Dom  Beauty  Music

Ostatnio ubywane

[

+ Dodaj strang

2 Notatki 0% . 8o e
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KROK 5. Pobierz grafike jako plik PNG klikajac w prawym gérnym rogu
“Udostepnij” a nastepnie “Pobierz” i wybierz opcje “Typ Pliku” » “PNG” i kliknij
“Pobierz".

< Strona glowna Plik ® Zmien rozmiar

e Kopia Logotyp Kota Gospodyh Wiejskich o E T (T Udostgpnij

E £ Animacja Udostepnij ten projekt

PROJECT .
DEVELOP YOUR y |
CREATIVITY ﬂ

a4+

ag ®

Udostgpnianie za pomoci tacza podiega
ograniczeniom

@ Tylko dodane osoly  ~ e

nj?ﬁ E

Prezentuj

i Pobierz o

[B udestepnij w mediach spolecznodciow... >
+ Dodaj strong

80% . 8. ©

c . Kopia Logotyp Kola Gospodyn Wiejskich & NN T, Udostgpnij

7 Notatki
Plik @ Zmier rozmiar
< Poblerz
= .J.PLE: .
LIl 5ustrowanc ] ~

B O Animacja

PROJECT .

DEVELOP YOUR y

CREATIVITY ﬂ

POF standardowy

J :‘?f‘ B POF do druku "
VG

= ‘Wideo MP4 -

O GIF =

+ Dodaj strong

7 Notatki

£ Poblerz

PROJECT =
DEVELOP YOUR
CREATIVITY - a Typ pliku

(P2 TRl sustrowant J v

Rozmiar =

Tie przezroczyste

Kompresuj plik (nizsza jakosé) w

Zapisz ustawienia poblerania

+ Dodaj strang

& Notatki
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PANEL IV o A
TWORZENIE PROFESJONALNEGO /A
P|SMA W SERWISIE GANVA '

Mini wyktad

Najwazniejszy odpowiedni styl
Pismo urzedowe pisane jest zawsze w stylu oficjalnym, a jego podstawowe cechy to:
— proste, niezbyt rozbudowane zdania, ktdre przedstawiag najwazniejsze informacje i sedno

sprawy,
— uzywanie strony biernej lub bezosobowych form czasownika np. ,zlecono”, ,napisano”,

,oddano”,
— neutralnos¢ wobec opisywanej sprawy, pismo musi by¢ pozbawione sformutowan o

charakterze emocjonalnym.

UKLAD PISMA

Pismo w uktadzie europejskim

nadawca miejscowosc i data
znaki powotawcze adresat

okreslenie sprawy

Tresc pisma = ‘ - l

grzecznosciowa formula
rozpoczynajaca

P —

formuta zakonczeniowa

elementy dodatkowe podpis
zataczniki

rozdzielniki
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KARTA PRACY 10

Pomysl o ciekawej inicjatywie, ktdrg chciatbys$/chciataby$ przeprowadzié¢
w swojej okolicy. W oparciu o stworzong ide stwérz wzdér pisma do
przedstawiciela lokalnych wiadz (Wojta, Burmistrza, Prezydenta) z prosba
o) dofinansowanie Twojego projektu.

WAZNE! Pamietaj o zachowaniu prawidtowego uktadu pisma (wzdr ponizej).

Pismo w uktadzie europejskim

miejscowosei data

okreslenie sprawy
e
Tres¢ pisma J
j
!
=
PISMO ——

..............................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
.........................................................................................................................................................................
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Zadanie 10 - Tworzenie pisma (30 min.)

Korzystajac z pisma stworzonego na KARCIE PRACY 10, utworz jego graficzna
wersje w programie CANVA.

PRZYKLADOWE SFORMULOWANIE DLA PROWADZACEGO:

Korzystajgc z gotowych szablonow w programie CANVA stworzcie graficzng
wersje pisma bazujgc na KARCIE PRACY 10. Na to zadanie macie 30 minut.
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Jak to zrobi¢?
KROK 1. Zaloguj sie do programu CANVA.

KROK 2. Na stronie gtéwnej w lewym gérnym rogu w zaktadce “Szablony”
wybierz opcje “PAPIER FIRMOWY”".

Cam Stronagléwna  Szablony ~  Funkgje~  Plany cenowe v Q) Przeszukuj tysigce szablondw w: Papiery firmowe (F) (B @

= W E B =)

Social media Osobiste Biznes Marketing Edukacja Zyskujace
Relacje na Instagrama  Zaproszenia Prezentacje Plakaty WirtualnetionaZoom  POPUlAMOSE
howoczell Posty na Instagrama Kartki okolicznoscio... Strony internetowe Ulotki Plany Lekcj Sproszentana lmpr...
Korporacy] Wpisy na Facebooka cv Logo Infografik Karty pracy Menu weselne
Minimalisty 17tro na YouTube Pocztiwki Wizytéwk Broszury Certyfikaty | dyplomy Kelenclirze
Kartki urodzinoy Faktury Newslettery Zaktadki Planery

Proste (2,2
Kolate zdjed

Kos; Papier firmowy Bony podarunkowe Plakaty klasowe
Profesjona Proste CV
Kreatywne (1,3 tys) | . SOy | T
X Loy M I
' DEAS = = e -_—
+ Wyswietl wigeej Artysta  Biznes® Kancelaria  Osobiste  Kod reaee f !‘ b
sl aw
-—
Matyw ~ Szablony: 4195

CrlsAltShifsRight  Prastacs na kartg Projekty

Frmal2Btys) | e s

Korporacyjne (2,3 tys.)

KROK 3. Kliknij w wybrany przez Ciebie szablon a nastepnie wybierz “Dostosuj
ten szablon”.

Dimme £ 5 s
tp: mipl_pl/papiery-f

AL YL auvnE g B CuningT - Flany v N, T AEIRMTM AP SRE ey W o =

(R Strona giéwna

M wsaystkie szablony

' i Wzory i szablony papierow
Prezentacia firmowych
Prototyp Zadbaj o prezentacje Twojej korespondencji wykorzystujac
Mapa my&l gotowe szablony papierdw ﬁrmnwych, aby stworzyc eleganckii
profesjonalny papier firmowy.
Wykres
Planer
Papier firmowy
Kalendarz S2i] 2210
cv
Faktura
Oferta I
Raport Utwidrz pusty
projekt: Papier
»  Media spotecznodciowe firmowy

WAZNE! Z LEWEJ STRONY MOZNA SPOSROD FILTROW WYBRAC “STYL”,
“MOTYW” ORAZ “KOLOR” SZABLONU JAKI POSZUKUJESZ
NP. STYL - MINIMALISTY, MOTYW - BIZNES, KOLOR - CZERWONY.
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HA Brown Simple Formal Fashion
s s Boutique Letterhead

Papier firmo: 2297 ey
Papier irmowy = 21 = 28,7 orr

e Przesiane prrer: Belle Fleur
Dostosu] ten szablon "ﬁ'

Wiecej podobnych

KROK 4. Edytuj szablon zmieniajac zdjecia oraz dodajac informacje z Karty
Pracy nr10

< Strona gléwna Plilc #® Zmied rozmiar A g & Brown Simple Formal Fashion Boutique Letterhead o + il [B Drukujpapierfirmowy [EUNRIEETE L]

o Animacja

4 ® ¢

Ostatnio whywane FZANY
Tl

Wazystkle wyniki

+ Dodaj strong

' Motatki 36% L] @ s @
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KROK 5. Zmien napis tytutowy np. Uniwersytet Trzeciego Wieku.

AN 9]

BEANN AN MORALES

RS

Pt dics

eataaa
N e 8, B Ty

Mozesz dodac rowniez logotyp stworzony w zadaniu 9. Jak to zrobic¢?
e Z lewej strony nacisnij ikone “Przesytanie”, nastepnie kliknij “Wyslij pliki”,
“Przeslij”

&y udostgpnij

Obraz zostat przeniesiony do kosza

Stroma2-D.. ~ B ® @ C

- . o - 5 Notatki 3% ° @ S G

e Wybierz plik PNG lub JPG z listy i dodaj do folderu PRZEStANIE w serwisie
CANVA

e x & O @ (e

i w2, KA227-DEVELOP YOUR CREATIVITY o 11 QUTPUTY » 3, OUTPUT3 » Z.KREA » 1. Film instruklazowy - KREA v G

kmo5a & Krestywni gl bane,

Organizuj = Mowy folder o- o @ = ane zakladk
v Szybid dosgp [ Drukyj papier firmowy  EUNEICE L 0]
B Pulpit Fy B
+ Potrane *
* 3
| = |

B Dotumenty

P Corazy
7. FAXTURY UPIEC
17. FOTORELACIA
18 FILM - 02
Wymiana YCI
* o DneDirive - Personal
v B Ten kompatter
* |4 Dokumenty
» @ Muyia
» I Cunazy
» & Pobrane
» il Pulpnt
- T

» T Windaws- S50 ()

* W Siee

Nazwa plik | <| P niestandardowe

Otwdiz Anulyj

| |
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e Plik powinien by¢ widoczny w serwisie CANVA w folderze “Przesytanie”
e Teraz KLIKNIJ na logotyp. Logotyp pojawi sie na stronie, ktérg edytujesz.
Mozesz go teraz dowolnie edytowac i dostosowac jego potozenie na stronie.

Brown Simple Formal Fashion Boutique Letterhead o + Ul [B Drukupapierfirmowy [UIEEETTOY

© Animacja

Wyl pliki Stronal-D v B B o@
Wideo Audio G

B =

Strona2-D. s JO 1 I R

PISMO-KGW °+ i B Drukujpapierfirmowy  EUNEIE TR

=1 Efekty '9 Animacja B Pozycja

=
a
2
2
2
£
1
B
+
I=
w
by
i
i

UML) LT S WIEISKIC | W MOGILANACT

Prfmtles

¥ MNotatki

1 udostpnij

Marcellus A v

B = W
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Jak to zrobi¢?
e Zaznacz tekst, w ktérym chcesz zmieni¢ czcionke.

{ Stronagiéwna  Plik @ Zmien rozmiar c & PISMO-KGW °+ Al B prukujpapier firmowy  EUICESTTLY
Montserrat vil=-|lz |+ A B I = | | =t Efckty 4 animacja e Grupuj
WySLij pliki
Wideo
R
N ————

5 Notatki 29% L ] A . o

e U gory kliknij w "CZCIONKI". W miejscu z lupa wpisz “Marcellus” i kliknij w te
czcionke. Nastepnie kliknij w napis “ZMIEN WSZYSTKO”
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e U gory kliknij w "CZCIONKI". W miejscu z lupa wpisz “Marcellus” i kliknij w te
czcionke. Nastepnie kliknij w napis “ZMIEN WSZYSTKO"
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KROK 6. Zmien kolory na stopce na samym dole na RAL #008037 i dodaj swoje

dane informacyjne.
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e Wpisz numer kolory RAL “#008037"

Kelory dokumon

abd 111

HO0B037 P4

[rrer—

Kolory domyslng lTE' @ =52

EEED
EEEEEE o e

e Zmien dane informacyjne w stopce
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KROK 7. Pobierz grafike jako plik PDF do druku klikajac w prawym gérnym
rogu “Udostepnij” a nastepnie “Pobierz” i wybierz opcje “Typ Pliku” » “PDF DO
DRUKU" i kliknij “Pobierz”.

® Zmien rozmiar

£ Animacja

PNG
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Ostatnio utywane Wy dwict] warystha g [=j Majlenszy to Sokumentdw 4
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7 B ProTesjonain [aRosc GIuKL. Uarn
" wysylka.
‘ Taméw wydruki w Canva
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|V Zakonczenie warsztatow (20 MIN.]

Prowadzacy prosi, aby uczestnicy usiedli w kregu i kazdy odpowiedziat na
pytanie:
o Co Cisie najbardziej podobato na dzisiejszych warsztatach?
Co zabierzesz dla siebie?
Co najbardziej zaskoczyto Cie i przykuto Twojg uwage?
Jak wptynety na Ciebie warsztaty?
Jakie rzeczy zamierzasz zmieni¢ w swoim zachowaniu?

Po zakonczeniu wypowiedzi uczestnikdw prowadzacy dziekuje za udziat
w warsztatach oraz prowadzacy prosi o wypetnienie ankiet ewaluacyjnych.
Po zabraniu ankiet prowadzacy rozdaje dyplomy.

SCENARIUSZ | | PROJEKTOWANIE 18
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| | R
V Ankigta ewaluacyina

PROJEKTOWANIE W PROGRAMIE CANVA W PIGULCE

DROGA UCZESTNICZKO/ DROGI UCZESTNIKU,

MAMY NADZIEJE, ZE WARSZTATY BYLY DLA CIEBIE INTERESUJACE

I MOGLES/MOGLAS DOWIEDZIEC SIE WIELU CIEKAWYCH RZECZY.

ZALEZY NAM NA OTRZYMANIU OD CIEBIE INFORMACII ZWROTNEJ, DLATEGO BEDZIEMY
BARDZO WDZIECZNI ZA POSWIECONY CZAS | WYPELNIENIE PONIZSZEJ ANKIETY.

ANKIETA JEST ANONIMOWA.

1. CZY WARSZTATY POZWOLILY CI UZYSKAC UMIEJETNOSCI, KTORE PRZYDADZA SIE
W ZYCIU CODZIENNYM?

ZDECYDOWANIE TAK RACZEJ TAK RACZEJ NIE ZDECYDOWANIE NIE

2. CZY WARSZTATY DOSTARCZYLY Cl UZYTECZNYCH WSKAZOWEK | TECHNIK
DOTYCZACYCH PROJEKTOWANIA W PROGRAMIE CANVA?

ZDECYDOWANIE TAK RACZEJ] TAK RACZEJ NIE ZDECYDOWANIE NIE
3. CZY WARSZTATY DOSTARCZYLY Cl UZYTECZNYCH WSKAZOWEK, KTORE MOGA BYC
POMOCNE W TWOJEJ PRACY ZAWODOWEJ?

ZDECYDOWANIE TAK RACZEJ] TAK RACZEJ NIE ZDECYDOWANIE NIE

4. KTORA CZESC WARSZTATOW PODOBALA CI SIE NAJBARDZIEJ | DLACZEGO?

5. CZY CHCIALABYS/ CHCIALBYS W2ZIAC UDZIAL W INNYCH WARSZTATACH
TEMATYCZNYCH?

TAK NIE

SCENARIUSZ | | PROJEKTOWANIE
W PROGRAMIE CANVA W PIGULCE
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Develop Your
Creativity

6. JESLI TAK, PROSIMY O WYPISANIE TEMATOW, KTORE BYLYBY DLA CIEBIE
INTERESUJACE.

DZIEKUJEMY ZA WYPELNIENIE ANKIETY!
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DYPLOM

ZASWIADCZA SIE, ZE

(IMIE | NAZWISKO UCZESTNIKA)

WZIAL/WZIELA UDZIAL W WARSZTATACH
"PROJEKTOWANIE W PROGRAMIE CANVA
W PIGULCE"
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